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เกณฑการแขงขัน 

ทักษะวิชาการและการประกวดส่ิงประดิษฐนักเรียนโรงเรียนเอกชน 

 

ครั้งท่ี 5 ปการศึกษา 2563 “วันการศึกษาเอกชนภาคใต”  

ระหวางวันท่ี 30 - 31 มกราคม 2564 จังหวัดภูเก็ต 

 
 

กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี
  

 

รายการ กิจกรรม ระดับช้ัน 

ปฐมวัย ป.1-3 ป.4-6 ม.1-3 ม.4-6 ประเภท 

401 การแขงขันอัจฉริยภาพทางวิทยาศาสตร - - √ √ √ ทีม 3 คน 

402 การแขงขันประกวดโครงงานวิทยาศาสตร  

ประเภทสิ่งประดิษฐ 
- - √ √ √ ทีม 3 คน 

403 การแขงขันประกวดโครงงานวิทยาศาสตร  

ประเภททดลอง 
- - - √ √ ทีม 3 คน 

404 การแขงขันแสดงวิทยาศาสตร (Science  Show) - - √ √ √ ทีม 3 คน 

405 การแขงขันสรางการตูนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร

กราฟก 
- √ - - - ทีม 2 คน 

406 การแขงขันใชโปรแกรมนำเสนอ (Presentation) - - √ - - ทีม 2 คน 

407 การสราง Webpage ประเภท Web Editor - - √ √ - ทีม 2 คน 

 

หมายเหต ุ
 

 อางอิงเกณฑ : จากกิจกรรมการแขงขันทักษะวิชาการและการประกวดสิ่งประดิษฐนักเรียนโรงเรียนเอกชน  

 คร้ังท่ี 4 ปการศึกษา 2562  
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401. การแขงขันอัจฉริยภาพทางวิทยาศาสตร  
1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน  

1. 1 นักเรียนระดับชั้น ป.4 - 6 
 

1. 2 นักเรียนระดับชั้น ม.1 - 3 
 

1. 3 นักเรียนระดับชั้น ม.4 - 6 
 

2. ประเภท และระดับช้ัน (ประเภททีม 3 คน)  
2. 1 ระดับชั้นประถมศึกษา ป.4 - 6 

 
2. 2 ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต ม.1 - 3 

 
2. 3 ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย ม.4 - 6 

 
3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน 

        3.1 สงรายชื่อนักเรียนผูเขาแขงขัน พรอมชื่อครูผูฝกสอนไมเกินทีมละ 2 คน ตามแบบฟอรมท่ีกำหนด 

        3.2 ขอบขายการดำเนินการแขงขัน 

  3.2.1 การแขงขันระดับภาคภูมิ (ระดับกลุมเครือขาย เขตพื้นท่ีและระดับภาค) แบงการแขงขัน   

ออกเปน 2 รอบ ดังนี้ 

          3.2.1.1 รอบท่ี 1: กิจกรรมการตอบปญหาทางวิทยาศาสตร (ภาคเชา)  
- ขอบขายของเนื้อหา ความรูเกี่ยวกับสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรในแตละ 

ระดับชั้น ความรูท่ัวไปเกี่ยวกับวิทยาศาสตร เทคโนโลยีและสิ่งแวดลอม เหตุการณปจจุบัน  
- ผูเขาแขงขันทำขอสอบแบบปรนัย 40 ขอ และขอสอบแบบโจทยสถาน

การณ ตามแนวการประเมินผลนักเรียนนานาชาติ (PISA) จำนวน 2 ขอ (เวลาที่ใชแขงขัน 60 นาที) 

แบงเนื้อหา ดังนี้  
1) เนื้อหาท่ัวไป แบบปรนัย 20 ขอ  
2) ความสามารถทางดานทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร 20 ขอ  
3) โจทยสถานการณตามแนวการประเมินผลนักเรียนนานาชาติ (PISA) 2 

ขอ (โดยโจทยสถานการณตามแนวการประเมินผลนักเรียนนานาชาติ (PISA) ทั ้ง 2 ขอนั ้น แตละขอจะ
ประกอบดวยขอคำถามยอยแบบเขียนอธิบายคำตอบ และจะมีขอคำถามแบบเลือกตอบในรูปแบบตาง ๆ ได 
ตามความเหมาะสม)  

- ผูเขาแขงขันตอบปญหาสดบนเวที จำนวน 20 ขอ ๆ ละ 2 คะแนน (เวลาท่ีใชแขงขัน 30 นาที)  
- ผูท่ีทำคะแนนไดลำดับท่ี 1 - 12 ไดสิทธิเขาแขงขันรอบท่ี 2 ในกรณท่ีมีทีมไดคะแนนรวม 

เทากันใหจัดลำดับจากคะแนนโจทยสถานการณตามแนวการประเมินผลนักเรียนนานาชาติ PISA (20 คะแนน) 

หากคะแนนดังกลาวยังเทากันอีกใหพิจารณาจากการตอบปญหาสดบนเวที (40 คะแนน) หากคะแนนดังกลาวยัง

เทากันอีกใหพิจารณาคะแนนในสวนความสามารถทางดานทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร (20 คะแนน) 

หากคะแนนดังกลาวยังเทากันอีกใหแขงขันตอบปญหาสดบนเวทีขอตอขอจนกวาจะไดผูชนะ  
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3.2.1.2 รอบท่ี 2: กิจกรรมแขงขันกระบวนการแกปญหาทางวิทยาศาสตร (ภาคบาย 

เวลาท่ีใชแขงขัน 2 ชั่วโมง) 

3.2.1.3 สื่อ ขอสอบ สถานการณปญหา (คณะกรรมการจดัเตรียม) 
 

3. 2.2 การแขงขันระดับภาค กิจกรรมการแขงขัน สำหรับทุกทีม มีดังนี้  
3.2.2.1 กิจกรรมการตอบปญหาทางวิทยาศาสตร  

        - ขอบขายของเนื้อหา ความรูเกี่ยวกับสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรในแตละระดับชั้น 

ความรูท่ัวไปเกี่ยวกับวิทยาศาสตร เทคโนโลยีและสิ่งแวดลอม เหตุการณปจจุบันและดาราศาสตร 

                   - ผูเขาแขงขันทำขอสอบแบบปรนัย 40 ขอ และขอสอบโจทยสถานการณตาม

แนวการประเมินผลนักเรียนนานาชาติ (PISA) จำนวน 2 ขอ (เวลาท่ีใชแขงขัน 60 นาที) แบงเนื้อหา 

ดังนี้  
1) เนื้อหาท่ัวไป แบบปรนัย 20 ขอ  
2) ความสามารถทางดานทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร 20 ขอ  
3) โจทยสถานการณตามแนวการประเมินผลนักเรียนนานาชาติ (PISA) 2 ขอ  

(โดยโจทยสถานการณตามแนวการประเมินผลนักเรียนนานาชาติ (PISA) ท้ัง 2 ขอนั้น แตละขอจะประกอบดวยขอ

คำถามยอยแบบเขียนอธิบายคำตอบ และจะมีขอคำถามแบบเลือกตอบในรูปแบบตาง ๆ ได ตามความเหมาะสม)  
- ผูเขาแขงขันตอบปญหาสดบนเวทีจำนวน 20 ขอ ๆ ละ 2 คะแนน (เวลาท่ีใช  

แขงขัน 30 นาที)  
3.2.2.2 กิจกรรมแขงขันกระบวนการแกปญหาทางวิทยาศาสตร (เวลาท่ีใชแขงขัน 2 ชั่วโมง)  
3.2.2.3 ในกรณีท่ีทีมผูชนะไดคะแนนเทากันใหพิจารณาจากคะแนนจากการตอบปญหาสดบนเวที 

(40 คะแนน) หากคะแนนยังเทากันอีกใหใชคะแนนจากกระบวนการแกปญหาทางวิทยาศาสตร (100 คะแนน) เปนตัว
ตัดสิน  

3. 2.2.4 สื่อ ขอสอบ สถานการณปญหา (คณะกรรมการจดัเตรียม) 
 

4. เกณฑการใหคะแนน (คะแนนเต็ม 200 คะแนน) ดังนี ้ 
4. 1 กิจกรรมการตอบปญหาทางวิทยาศาสตร (คะแนนเต็ม 100 คะแนน)  

4.1.1 เนื้อหาท่ัวไป แบบปรนัย 20 ขอ ขอ ๆ ละ 1 คะแนน จำนวน 20 คะแนน  
4.1.2 ความสามารถทางดานทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร 20 ขอ ๆ ละ 1 คะแนน  

      จำนวน 20 คะแนน  
4.1.3 โจทยสถานการณตามแนวการประเมินผลนักเรียนนานาชาติ (PISA) 2 ขอ 
             จำนวน 20 คะแนน 
4.1.4 ผูเขาแขงขันตอบปญหาสดบนเวที จำนวน 20 ขอ ๆ ละ 2 คะแนน 
             จำนวน 40 คะแนน 

4.2 กิจกรรมแขงขันกระบวนการแกปญหาทางวิทยาศาสตร (คะแนนเต็ม 100 คะแนน) 
        4.2.1 การเตรียมวัสดุอุปกรณ   10 คะแนน 
        4.2.2 การออกแบบการทดลอง   10 คะแนน 
        4.2.3 การปฏิบัติการทดลอง   30 คะแนน 
        4.2.4 การเขียนรายงานการทดลอง  50 คะแนน 
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 แบงเปน 

 (1) ต้ังชื่อเร่ือง    2 คะแนน 

 (2) กำหนดวัตถุประสงค   5 คะแนน 

 (3) ต้ังสมมติฐาน    4 คะแนน 

 (4) กำหนดตัวแปร    4 คะแนน 

 (5) วัสดุอุปกรณ    3 คะแนน 

 (6) วิธีการทดลอง    12 คะแนน 

 (7) บันทึกผลการทดลอง   10 คะแนน 

 (8) อภิปรายและสรุปผลการทดลอง  10 คะแนน 
4. 3 นำคะแนนในขอ 4.1 และ 4.2 รวมกันเปนคะแนน 200 คะแนน แลวคิดคาเฉลี่ยรอยละ 

 
5. เกณฑการไดรับรางวัล  

รอยละ 80 - 100 ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง  
รอยละ 70 - 79 ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน  
รอยละ 60 - 69 ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  
ต่ำกวารอยละ 60 ไดรับเกียรติบัตร เวนแตกรรมการจะเห็นเปนอยางอื่น                                      

ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนสิน้สุด 

 
6. คณะกรรมการการแขงขัน  

        6.1 จำนวนระดับชั้นละ 1 ทีม ทีมละอยางนอย 5 คน ประกอบดวย ครู ศึกษานิเทศกหรือบุคลากรอื่นท่ี

เหมาะสม 

6.2 คุณสมบัติของคณะกรรมการตองมีความรูดานวิทยาศาสตร ครอบคลุมทุกสาขาวิชา  

หมายเหตุ  
1. คณะกรรมการดำเนินการ จัดทำแบบทดสอบทุกฉบับและแจกผูเขาแขงทุกคนในวันแขงขัน 

 
2. แจกกระดาษคำตอบใหทีมละ 1 แผน  
3. ไมอนุญาตใหนำเคร่ืองคิดเลขหรืออุปกรณชวยคำนวณอ่ืน ๆ เขาไปในหองแขงขัน 

 
7. สถานที่แขงขัน  

7. 1 การจัดสอบปรนัยจัดสอบในหองเรียน 
 

7.2 การตอบสดบนเวทีจัดเวทีสำหรับพิธีกรดำเนินการอานคำถามเปนรายขอ มีเวลาใหผูเขาหอง 

แขงขันแตละทีมตอบคำถามและจัดใหมีการแสดงคะแนนเปนรายขอ (real time)  
7. 3 การแขงขันกระบวนการแกปญหาใชหองปฏิบัติการวิทยาศาสตร 

 
8. การแขงขันระดับภาค  

8.1 ทีมท่ีเปนตัวแทนของจังหวัดเขาแขงขันในระดับภาค ทุกกิจกรรมตองได คะแนนระดับเหรียญทอง 

ลำดับท่ี 1 และ 2 ของเขตพื้นท่ีการศึกษาท่ีโรงเรียนสังกัด (คะแนนรอยละ 80 ข้ึนไป) 
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8.2 ในกรณีที่แขงขันระดับภาคมีผูชนะลำดับสูงสุดไดคะแนนเทากัน ใหพิจารณาลำดับที่ตามลำดับขอของ

เกณฑการใหคะแนน เชนมีผูท่ีไดคะแนน ขอท่ี 1 เทากนัใหดูคะแนนขอท่ี 2 ทีมใดไดคะแนนขอที มากกวาถือเปนผู

ชนะ แตถาขอท่ี 2 เทากนัใหดูคะแนนในขอถัดไป กรณีคะแนนเทากันทุกขอใหประธานกรรมการตัดสินเปนผูชี้ขาด 
 

9. การเผยแพรผลงานที่ไดรับรางวัล  
ผลงานของนักเรียนท่ีสงเขารวมการแขงขันในทุกชิ้นงานและทุกระดับชั้คณะกรรมการ/หนวยงานท่ี 

จัดการแขงขัน และสำนักงานคณะกรรมการสงเสริมการศึกษาเอกชน มีสิทธิในการนำไปเผยแพร ประชาสมัพันธ

ได  
 

      ใบสงรายช่ือนักเรียนเขาแขงขัน  
1. กิจกรรม “การแขงขันอัจฉริยภาพทางวิทยาศาสตร”  
2. ระดับชั้น .........................................................  
3. ชื่อ - นามสกลุ นักเรียน  

คนท่ี1............................................................. ชั้น ……………………..........  
เกิดวันท่ี……....เดือน…………………พ.ศ………………...อายุ…………………...ป  
คนท่ี2...............................................................ชั้น……………………..........  
เกิดวันท่ี……....เดือน………………….พ.ศ………………...อายุ…………………...ป  
คนท่ี3...............................................................ชั้น……………………..........  
เกิดวันท่ี……....เดือน………………….พ.ศ………………...อายุ…………………...ป  

4. ครูผูฝกสอน 
1. ชื่อ – นามสกุล ........................................................ ตำแหนง ............................................... 
 เบอรมือถือ ...................................... Email ………………………………. โทรสาร .................. 
2. ชื่อ – นามสกุล ........................................................ ตำแหนง .............................................. 
 เบอรมือถือ ...................................... Email ………………………………. โทรสาร ..................   

5. ชื่อโรงเรียน …………………………………………………………………………………………….........................  
6. สังกัด .......................................................................................................................................... 
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402. การประกวดโครงงานวิทยาศาสตรประเภทสิ่งประดิษฐ  
1. คุณสมบัติผูเขาประกวด  

1. 1 นักเรียนระดับชั้ป.4 - 6 
 

1. 2 นักเรียนระดับชั้ม.1 - 3 
 

1. 3 นักเรียนระดับชั้ม.4 - 6 
 

2. ประเภทและจำนวนผูเขาประกวด (ประเภททีม 3 คน) 

        2.1 ระดับชั้น ป. 4 - 6    จำนวน 1 ทีม 

        2.2 ระดับชั้น ม. 1 - 3    จำนวน 1 ทีม 

        2.3 ระดับชั้น ม. 4 - 6    จำนวน 1 ทีม   
3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการประกวด  

3. 1 สงรายชื่อนักเรียนผูเขาประกวด พรอมชื่อครูท่ีปรึกษาทีมละ 2 คน ตามแบบฟอรมท่ีกำหนด 
 

3. 2 โครงงานท่ีสงเขาประกวดตองเปนโครงงานประเภทสิ่งประดิษฐท่ีเกี่ยวของกับกลุมสาระการเรียนรู

วิทยาศาสตรท่ีใชวิธีการทางวิทยาศาสตรในการศึกษาหาความรูเพื่อใหไดคำตอบในเร่ืองท่ีศึกษา  
3. 3 สงรายงานโครงงานเปนรูปเลมลวงหนากอนการประกวดจำนวน 6 ชุด 

 
3. 4 นำผังโครงงานมาแสดงตามเกณฑมาตรฐาน 

 
 

60 ซม.  60 ซม.   

ก ข ก 

60 ซม.  

  
 
 

120 ซม.  

 

3.5 อุปกรณอื่นๆ ท่ีนำมาสาธิตอาจวางบนโตะ โดยไมย่ืนออกมาจากโตะเกิ60 ซม.  
3. 6 นำเสนอโครงงานตอคณะกรรมการและตอบขอซักถามใชเวลาประมาณ 10 นาที 

 
3. 7 สิ่งประดิษฐผูสงโครงงานเขาประกวดจัดเตรียมมาเอง 

 
3. 8 พื้นท่ีจัดวางแผงโครงงาน คณะกรรมการจัดใหเทากันไมเกิน 1.50 ม. × 1.00 ม. 

 
4. เกณฑการใหคะแนน 100 คะแนน 

4.1 การกำหนดปญหาและต้ังสมมติฐาน                            10 คะแนน  

4.2 ขอมูลท่ีเก่ียวของประกอบการทำโครงงาน                          10 คะแนน                               

  4.3 การออกแบบสิ่งประดิษฐ                                          10 คะแนน  

4.4 อุปกรณและเครื่องมือท่ีใชในการประดิษฐ                            5 คะแนน  

4.5 การดำเนินการ                                                       5 คะแนน  

4.6 การบันทึกขอมูลและจัดทำขอมูล                                  5 คะแนน  

4.7 การแปลความหมายขอมูลและสรุปผล                            5 คะแนน  
 
 
 



7 
 

 

 
  4.8 ความคิดริเร่ิมสรางสรรค                                                    10 คะแนน 

  4.9 ขนาดแผนโครงการและการแสดงผลงานตามเกณฑมาตรฐาน              5 คะแนน                               

  4.10 การนำเสนอปากเปลา                                                       10 คะแนน 

  4.11 การตอบขอซักถามของกรรมการ                                            10 คะแนน 

  4.12 รูปแบบการเขียนรายงาน                                                     5 คะแนน 

  4.13 การนำไปใชประโยชนไดอยางคุมคา                                        10 คะแนน 

 

5. เกณฑการตัดสิน 
รอยละ 80 - 100 ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง 
รอยละ 70 - 79 ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
รอยละ 60 - 69 ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  
ต่ำกวารอยละ 60 ไดรับเกียรติบัตร เวนแตกรรมการจะเห็นเปนอยางอื่น  
ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนท่ีสิ้นสุด 

 
6. คณะกรรมการการประกวด  

จำนวนระดับชั้นละ 1 ทีมทีมละ 5 คน 

คุณสมบัติของคณะกรรมการ  
- บุคลากรในทองถ่ินท่ีมีความรูความสามารถเฉพาะทางเหมาะสมกับกิจกรรม  
- ครูและบุคลากรทางการศึกษาท่ีมีความรูความสามารถเฉพาะทางเหมาะสมกับกิจกรรม  
- บุคลากรสังกัดอื่น ๆ เชน อาชีวศึกษา/วิทยาลัย/มหาวิทยาลัย เปนตน 

สถานที่แขงขัน 

หองโถง มีบริเวณใหผูสนใจเขาชมได  

ขอเสนอแนะในการตอยอด ควรตอยอดโดยการจัดคายพัฒนาทักษะกิจกรรมดังกลาว 

 7. การแขงขันระดับภาค  
8.1 ทีมท่ีเปนตัวแทนของจังหวัดเขาแขงขันในระดับภาค ทุกกิจกรรมตองได คะแนนระดับเหรียญทอง ลำดับ

ท่ี1 และ 2 ของเขตพื้นท่ีการศึกษาท่ีโรงเรียนสังกัด (คะแนนรอยละ 80 ข้ึนไป)  
8.2 ในกรณีที่แขงขันระดับภาคมีผูชนะลำดับสูงสุดไดคะแนนเทากัน ใหพิจารณาลำดับที่ตามลำดับขอ ของ

เกณฑการใหคะแนน เชน มีผูท่ีไดคะแนน ขอท่ี 1 เทากันใหดูคะแนนขอท่ี 2 ทีมใดไดคะแนนขอท่ี 2 มากกวาถือเปนผู

ชนะ แตถาขอท่ี2 เทากนัใหดูคะแนนในขอถัดไป กรณีคะแนนเทากันทุกขอใหประธานกรรมการตัดสินเปนผูชี้ขาด 
 

8. การเผยแพรผลงานที่ไดรับรางวัล  
 ผลงานของนักเรียนท่ีไดรับคะแนนสูงสุดอันดับท่ี 1 - 3 คณะกรรมการพิจารณาและนำไป เผยแพรในเว็บไซต หรือ
สื่ออื่น ๆ ผลงานของผูแขงขันถือเปนลิขสิทธิ์ของสำนักงานคณะกรรมการสงเสริมการศึกษาเอกชน เพื่อใชในการเผย
แพรและประชาสัมพันธ 
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บทคัดยอ 

กิตติกรรมประกาศ 

สารบัญ 

สารบัญตาราง 

สารบัญรูปภาพ  
บทท่ี 1 บทนำ 

บทท่ี2 เอกสารท่ีเกี่ยวของ 

บทท่ี 3 อุปกรณและวิธีการดำเนนิการ ความยาวไมเกิน 20 หนา 

บทท่ี 4 ผลการดำเนินการ 

บทท่ี5 สรุปผลการดำเนินการ/อภิปรายผลการดำเนนิการ 

บรรณานุกรม 

ภาคผนวก จำนวนไมเกิน 10 หนา 
 

หมายเหตุ ขนาดของกระดาษเขียนรายงานใหใชกระดาษ ขนาดเอ 4 พิมพหนาเดียว ความยาวไมเกิน 20 

หนา เฉพาะบทท่ี 1 - 5 รวมสรุปผลการดำเนินการ มภีาคผนวกไดอีกไมเกนิ 10 หนา และทำรายงานสงตามรูปแบบ

การเขียนรายงานท่ีกำหนด จำนวน 6 ชุด โดยสงใหคณะกรรมการในวันรายงานตัว  
 

 

ใบสงรายช่ือนักเรียนเขาประกวด  
1. กิจกรรม “โครงงานวทิยาศาสตรประเภทสิ่งประดิษฐ” เรื่อง .............................................  

2. ระดับชั้น ......................................................... 

3. ชื่อนักเรียน  
1. ................................................................................................................................ 

 
2. ................................................................................................................................ 

 
3. ................................................................................................................................ 

 
4. ครูที่ปรึกษา  

1. .............................................................เบอรโทรศัพท............................................. 

2. .............................................................เบอรโทรศัพท.............................................  
5. ชื่อโรงเรียน ……………………………………………………………………………………………………………………..  
6. สังกัด .............................................................................................................................................. 
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403. การประกวดโครงงานวิทยาศาสตรประเภททดลอง 
 

๑. คุณสมบัติผูเขาประกวด 
๑.๑ นักเรียนระดับชั้นตอนตน ม. ๑-๓ 
๑.๒  นักเรียนระดับชั้นตอนปลาย ม. ๔-๖ 
 

๒. ประเภทและจำนวนผูเขาประกวด  (ประเภททีม ๒ - ๓ คน) 

๒.๑ ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนตน ม. ๑-๓     

๒.๒ ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนตน ม. ๔-๖  
 
๓. วิธีดาเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการประกวด  

๓.๑ สงรายชื่อนักเรียนผูเขาประกวด ทีมละ  ๒ – ๓ คน พรอมชื่อครูท่ีปรึกษา ทีมละไมเกิน ๒ คน 

ตามแบบฟอรมท่ีกำหนด   

๓.๒ โครงงานท่ีสงเขาประกวดตองเปนโครงงานวิทยาศาสตร ประเภททดลอง ท่ีเกี่ยวของกบักลุมสาระ 
การเรียนรูวิทยาศาสตรมีการทดลองทางวิทยาศาสตร ท่ีใชวิธีการทางวิทยาศาสตรหรือเทคโนโลยีในการศึกษา
หาความรูเพือ่ใหไดคำตอบในเร่ืองท่ีศึกษา  

๓.๓ การประกวดระดับภาค (ระดับชาติ) ตองสงรูปเลมรายงานโครงงานวิทยาศาสตรพรอมซีดีวีดิโอ การ
นำเสนอโครงงานไมเกิน ๗ นาที และไฟลบทคัดยอตามแบบฟอรมท่ีกำหนด (.doc และ pdf) จำนวน ๖ ชดุ โดยสง
ลวงหนา ๗ วัน กอนการประกวด (นับวันประทับตราไปรษณียากร)  

ในกรณีขาดสงอยางใดอยางใดอยางหนึ่ง จะไมพิจารณาเหรียญรางวัล 
หมายเหตุ ๑. ซีดีการนำเสนอโครงงาน มีไวเพื่อประกอบการพิจารณา (แตไมไดนำมาคิดเปนคะแนน) 

๒. หลังจากเสร็จสิน้การแขงขันและประกาศผลแลวให คณะกรรมการจัดการแขงขัน สงไฟล 
นำเสนอและบทคัดยอไปยังกลุมพัฒนาการศึกษาสำหรับผูมีความสามารถพิเศษสำนักวิชาการและมาตรฐาน
การศึกษา ๓๑๙ อาคาร สพฐ.๓ ชัน้ ๗ ถนนราชดำเนนินอก แขวงดุสิต เขตดุสิต กรุงเทพฯ ๑๐๓๐๐ เพื่อจดัทำ ฐาน
ขอมูลโครงงานวิทยาศาสตรตอไป  

๓.๔ นาแผงโครงงานวิทยาศาสตร มาแสดงตามเกณฑมาตรฐาน โดย ชื่อเร่ืองโครงงาน และเนื้อหาขอมูล 
โครงงานตองอยูในแผงโครงงานขนาดตามเกณฑท่ีกำหนด ดังภาพ 

 
 

๖๐  ซม. 

๖

๐ ซม.  

ก ข ก 

๖๐  

ซม. 

 

 ๑๒๐ ซม.  

 

๓.๕ อุปกรณอื่น ๆ ท่ีนำมาสาธิตอาจวางบนโตะ โดยไมย่ืนออกมาจากโตะเกิน  ๖๐ ซม. อุปกรณท่ีไม

เกี่ยวของกับโครงงานวิทยาศาสตร เชน อุปกรณตกแตงตาง ๆ ไมนำมาคิดเปนคะแนน 
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๓.๖ นำเสนอโครงงานตอคณะกรรมการประมาณ ๗ นาที และตอบขอซักถามใชเวลาประมาณ ๘ นาที 

รวมเวลาการนำเสนอ และตอบขอซักถาม ใชเวลาประมาณ ๑๕ นาที 
๓.๗  สื่อ วัสดุอุปกรณผูสงโครงงานเขาประกวดจัดเตรียมมาเอง  
๓.๘ พื้นท่ีจัดวางแผงโครงงานและแสดงผลงาน คณะกรรมการจัดใหเทากันไมเกิน ๑.๕๐ ม.× ๑.๒๐ ม. 
๓.๙ โตะจัดวางแผงโครงงานและแสดงผลงาน เจาภาพและคณะกรรมการดาเนนิงานจัดใหเทากันไมเกิน 

ขนาดพื้นท่ีกำหนด 
๓.๑๐ แนวทางในการจัดการแขงขัน (ระดับชาติ) 
- การจัดกิจกรรมการแขงขันโครงงานวิทยาศาสตร แบงเปนชวงการแขงขันวันละไมเกิน ๒๕ ทีมตอวัน 
- มีการติดต้ังแผงโครงงาน และอุปกรณตาง ๆ กอนเร่ิมการแขงขันอยางนอย ๓๐ นาที  
- เร่ิมการนำเสนอโครงงานเวลาประมาณ ๐๙.๐๐ น. และควรเลิกการนำเสนอโครงงานไมเกินเวลา 

๑๗.๐๐ น.  
๔. เกณฑการใหคะแนน ๑๐๐  คะแนน ดังนี ้ 

๔.๑ เปาหมาย/ปญหาในการทำโครงงาน และการออกแบบการทดลอง ๓๕ คะแนน 
- ความคิดริเร่ิมสรางสรรค และมีการสรางวัตกรรมหรือองคความรูใหม (๑๕ คะแนน) 

 - ปญหา (แนวคิด) หรือวิธีการแกปญหามีความนาสนใจ  

 - ปญหา (แนวคิด) หรือวิธีการแกปญหามีความแปลกใหม  

 - ไมซำ้ซอนกับโครงงานท่ีมีมาแลว   

- คุณคาของโครงงาน  (๑๐ คะแนน) 
 - สามารถนำไปใชประโยชนไดจริง   

 - มีความคุมคา   

 - องคความรูท่ีไดสามารถนำไปพัฒนาแนวคิด   

  หรือใชเปนแนวทางในการแกปญหาในชุมชน ทองถ่ิน สังคม  

- การออกแบบการทดลอง  (๑๐ คะแนน) 
 - การเลือกใชวิธีการและเคร่ืองมือท่ีเหมาะสม  

 - มีการระบุหนวยท่ีถูกตอง   

 - ขอมูลมีความนาเชื่อถือ มีการทำการทดลองซำ้   

 - มีการแบงกลุมการทดลอง   

๔.๒ ความสมบูรณของรายงานโครงงานวิทยาศาสตร  ๓๐ คะแนน 
- ความถูกตองตามแบบฟอรม  (๓ คะแนน) 

 มีหัวขอครบถวน ถูกตอง และเรียงลำดับตามแบบฟอรมท่ีกำหนด  

- วัตถุประสงคและสมมติฐานมีความถูกตองครบถวน และสอดคลองปญหา (๓ คะแนน) 
- การกำหนดตัวแปร มีความถูกตอง ครบถวน และสอดคลองกับสิ่งท่ีศึกษา (๔ คะแนน) 
- การอางถึงความรูท่ีเกี่ยวของไดอยางถูกตองเหมาะสม  (๓ คะแนน) 

 ขอมูลท่ีอางอิงสอดคลองกับปญหา และรูปแบบการเขียนอางอิงถูกตอง  

- การนำเสนอขอมูล  (๕ คะแนน) 
 มีการจัดกระทำขอมูล และเลือกใชรูปแบบการนำเสนอขอมูลท่ีเหมาะสม  
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- การใชภาษา ศัพททางวิทยาศาสตร (๒ คะแนน) 

 มีความถูกตองชัดเจน ครอบคลุม สามารถสื่อสารขอมูลใหผูอื่นเขาใจ  

 และใชศัพททางวิทยาศาสตรไดอยางถูกตองและเหมาะสม  

- สรุปผลและอภิปรายผล ไดอยางมีเหตุผล (๑๐ คะแนน) 

 
เปรียบเทียบผลท่ีไดกับรายงานท่ีเคยมีการศึกษาไวมีขอเสนอแนะในการศึกษา
ตอไป  

๔.๓ การนำเสนอปากเปลา  ๓๕ คะแนน 
- ภาพรวมการจัดแสดงโครงงาน (๕ คะแนน) 

 ขนาดแผงโครงงานเปนไปตามเกณฑมาตรฐานท่ีกำหนดไว จัดวางแผงโครงงาน  

 และอุปกรณไมเกินพื้นท่ีกำหนดและมีสื่อ อุปกรณชิ้นงาน ประกอบการนำเสนอท่ีเหมาะสม 

- 
การนำเสนอปาก

เปลา  (๑๐ คะแนน) 
 ระยะเวลา บุคลิกภาพ ภาษาท่ีใช  

- การตอบคำถาม  (๑๕ คะแนน) 
 ความรูความเขาใจในเร่ืองท่ีทำ ความมั่นใจในการตอบคำถาม การมีสวนรวมของสมาชิก 

- หลักฐานท่ีมาขอมูล (เชน สมุดบันทึกการทำโครงงาน, log book ) (๕ คะแนน) 

๕. เกณฑการไดรับรางวัล   

รอยละ ๘๐ - ๑๐๐ ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง  

รอยละ ๗๐–๗๙ ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน  

รอยละ ๖๐–๖๙ ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  
 

ต่ำกวารอยละ ๖๐  ไดรับไดรับเกียรติบัตร** เวนแตกรรมการจะเห็นเปนอยางอื่น  
ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 

หมายเหตุ ** การประกวดระดับเขตพ้ืนที่การศึกษาไดรับเกียรติบัตรเขารวมการประกวด 

การประกวดระดับชาติไดรับเกียรติบัตรชมเชย 
 

หมายเหตุ โครงงานท่ีไดรับรางวัลตองมีคะแนนตามเกณฑและควรมีลักษณะเพิ่มเติมดังตอไปนี้                                        
โครงงานที่ไดรับรางวัล ระดับเหรียญทองแดง เปนโครงงานท่ีมีเนื้อหาสาระทางวิชาการ 
ทีถูกตองสมบูรณและทันสมัย มีแนวคิดและการนำเสนอท่ีชัดเจน                                            
โครงงานที่ไดรับรางวัล ระดับเหรียญเงิน ใชเกณฑเดียวกับเหรียญทองแดง และมี 
แนวโนมสามารถนำไปใชอางอิง หรือนำไปปฏิบัติได  
โครงงานที่ไดรับรางวัล ระดับเหรียญทอง ใชเกณฑเดียวกับเหรียญเงิน และมีการ กระตุนใหเกิด
ความคิดและการคนควาตอเนื่อง เปนท่ีเชื่อถือและยอมรับต้ังแตระดับสถานศึกษา ทองถ่ิน เขตพื้นท่ี
การศึกษา ภูมิภาค ประเทศ ถึงระดับนานาชาติอยางนอยหนึ่งระดับ 
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๖. คณะกรรมการการประกวด 
จำนวนระดับชั้นละ ๑ ทีม ทีมละ ๕  คน 
คุณสมบัติของคณะกรรมการ 

๑) ครูหรือบุคลากรทาง การศึกษาหรือบุคลากรอื่น ๆ ท่ีมีความดานวิทยาศาสตรหรือมี ความสามารถ
เฉพาะทางเหมาะสมกับกจิกรรม 

ในกรณีคณะกรรมการระดับชาติ ควรมีผลงานเปนท่ียอมรับในระดับภูมิภาคข้ึนไป 
       
  ๒) บุคลากรท่ีมีความเชี่ยวชาญดานกระบวนการทางวิทยาศาสตรในทองถ่ินหรือในสถาบันการศึกษา 

หมายเหตุ ไมแตงต้ังบุคคลท่ีมีสวนไดสวนเสยีกับผลการประกวดเปนกรรมการ เชน แตงต้ังครูในโรงเรียน ท่ีสงทีมเขา
รวมประกวด เปนคณะกรรมการ เปนตน 

๗. สถานที่ประกวด 
หองโถง มีบริเวณใหผูสนใจเขาชมได 

๘. การเขาประกวดระดับชาติ  
๘.๑ ใหทีมท่ีเปนตัวแทนของของเขตพื้นท่ีการศึกษาเขาประกวดในระดับชาติ ทุกกิจกรรมตองได

คะแนน ระดับเหรียญทอง ลำดับท่ี ๑ (คะแนนรอยละ ๘๐ ข้ึนไป)  
๘.๒ ในกรณีประกวดระดับเขตพื้นท่ีการศึกษา และระดับชาติมีทีมชนะลำดับสูงสุดไดคะแนนเทากัน มี

มากกวา ๑ ทีม ใหพิจารณาลำดับท่ีตามลำดับขอของเกณฑการใหคะแนน เชน มีทีมท่ีไดคะแนนขอท่ี 
๔.๑ เทากันใหดูขอท่ี ๔.๒ ทีมท่ีไดคะแนนขอท่ี ๔.๒ มากกวาถือเปนผูชนะ แตถาขอท่ี ๔.๒ เทากัน 
ใหดูในขอถัดไป กรณีคะแนนเทากันทุกขอใหคณะกรรมการตัดสินเปนผูชี้ขาด 

๙. การเผยแพรผลงานที่ไดรับรางวัล 
ผลงานของนักเรียนท่ีสงเขารวมการประกวดในทุกชิ้นงานและทุกระดับชัน้ คณะกรรมการ/ หนวยงานท่ี 

จัดการประกวด และสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันฐานพืน้มีสิทธ์ิในการนำไปเผยแพรประชาสัมพนัธได 
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๑๐. รูปแบบการเขียนรายงาน 

 
(ปกนอก) 

 
 

รายงานโครงงานวิทยาศาสตร ประเภททดลอง 
 

เรื่อง......................................................................................................................... 

โดย  
๑......................................................................................................................................... 

 
๒............................................................................................................................ .............. 

 
๓......................................................................................................................................... 

ครูที่ปรึกษา  
๑.  ......................................................................................................................... ............. 

 
๒.  ...................................................................................................................................... 

 
โรงเรียน........................................สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา............................. 

รายงานฉบับน้ีเปนสวนประกอบของโครงงานวิทยาศาสตร 
ประเภททดลอง ระดับชั้น....................................... 

เน่ืองในงานงานมหกรรมความสามารถทางศลิปหัตถกรรม วิชาการ และเทคโนโลยีของนักเรียน 

ปการศึกษา……………  วันที่..............เดือน...............พ.ศ. ……. 
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(ปกใน) 
 
 

เร่ือง........................................................................................................................ 

โดย 

๑. ........................... .............................................................................................. ................ 
 

๒. ......................................................................................................................................... 
 

๓. ........................... .............................................................................................................. 

ครูท่ีปรึกษา ๑. ...................................................................................................................... 

  ๒. ...................................................................................................................... 

บทคัดยอ    

กิตติกรรมประกาศ  

สารบัญ    

สารบัญตาราง   

สารบัญรูปภาพ  

บทท่ี      ๑ 

 

บทนำ  

บทท่ี ๒ เอกสารท่ีเกี่ยวของ  

บทท่ี ๓ อุปกรณและวิธีการดำเนินการ ความยาวไมเกิน ๒๐  หนา 

บทท่ี ๔ ผลการดำเนนิการ  

บทท่ี ๕ สรุปผลการดำเนนิการ/อภิปรายผลการดำเนนิการ  

การอางอิง   

ภาคผนวก จำนวนไมเกิน  ๑๐ หนา  
 

หมายเหตุ  ขนาดของกระดาษเขียนรายงานใหใช กระดาษพิมพ ขนาดเอ  ๔  พิมพหนาเดียว ความยาวไมเกิน 
๒๐  หนา เฉพาะบทท่ี  ๑-๕ รวมสรุปผลการดำเนินการ อาจมีภาคผนวกไดอีกไมเกิน  ๑๐  หนา 
ขนาดตัวอักษรTH SarabunPSK ขนาด ๑๖  
**สงรูปเลมรายงานโครงงานวิทยาศาสตร พรอมซีดีการนำเสนอโครงงานไมเกิน ๗ นาทีและไฟล 

บทคัดยอจำนวน ๖ ชุด โดยสงลวงหนา ๗ วัน กอนการประกวด (นับวันประทับตราไปรษณียากร)
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ดานบน ๓.๘๑ 
 
ดานซาย ๓.๘๑ ซม. 

 
รูปแบบบทคัดยอ   

ชื่อโครงงาน……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ชื่อผูจัดทำโครงงาน…………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ชื่อครูที่ปรึกษา………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

อีเมลครูที่ปรึกษา…………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

โรงเรียน......................................................... อำเภอ.......................... จังหวัด ............................... ......................                             

ปการศึกษา………………………… 
 
 

บทคัดยอ 

 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

  
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 
คำสาคัญ ……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

หมายเหตุ 
ความยาวของบทคดัยอไมเกิน ๑ หนากระดาษเอ ๔ 

- หัวกระดาษดานบน ๓.๘๑ ซม. 

- หัวกระดาษดานลาง ๒.๕๔ ซม.  
- ดานซาย ๓.๘๑ ซม. 

- ดานขวา ๒.๕๔ ซม. 
 

ตัวอักษร TH SarabunPSK ขนาด ๑๖ 

ดานขวา ๒.๕๔ ซม. 
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404. การแขงขันการแสดงทางวิทยาศาสตร (Science Show) 
 

การแขงขันการแสดงทางวิทยาศาสตร (Science Show)  เปนกิจกรรมการสื่อสารทางวิทยาศาสตรที่สรางแรง

บันดาลใจ และปลูกฝงเจตคติท่ีดีตอการเรียนรูวิทยาศาสตร 

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 

1.1 นักเรียนระดับชั้น ป.4 - 6 

1.2 นักเรียนระดับชั้น ม.1 - 3 

1.3 นักเรียนระดับชั้น ม.4 - 6 
 

2.  ประเภท และระดับช้ัน (ประเภททีม 3 ทีม) 

2.1 ระดับชั้นประถมศึกษา ป.4 - 6 

2.2 ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนตน ม.1 - 3  
2.3 ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย ม.4 – 6 

3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน 

         3.1 สงรายชื่อนักเรียนผูเขาแขงขัน ทีมละ 3 คน พรอมชื่อครูผูฝกสอนทีมละ 2 คน ตามแบบฟอรมท่ีกำหนด 

         3.2 ใหแตละทีมท่ีเขาแขงขันสงรายชื่อนักเรียนพรอมรายงานการแสดงท้ังหมดตอกรรมการในวันรายงานตัว จำนวน 

6 ชุด 

         3.3 เวลาท่ีใชในการแสดง ทีมละ 13-15 นาที กรณีเวลาการแสดงเกินหรือขาด จะถูกหักคะแนนนาทีละ 1 คะแนน 

(เศษวินาทีท่ีเกินหรือขาดต้ังแต 30 วินาที ใหปดเปน 1 นาที) ท้ังนี้การหักคะแนนเร่ืองการใชเวลาแสดง หักไดสูงสุดไดไมเกิน 5 

คะแนน 

         3.4 กำหนดใหมีผู แสดงบนเวที จำนวน 3 คน เทานั ้น ไมอนุญาตใหใชบุคคลประกอบฉาก หรือทำหนาที ่ใดๆ 

ประกอบการแสดงบนเวที (ยกเวน ผูชมท่ีถูกเชิญข้ึนไปในชวงเวลาท่ีผูชมเขาไปมีสวนรวมในการแสดง) 

4. เกณฑการใหคะแนน (คะแนนเต็ม 100 คะแนน) ดังนี้ 

         4.1 สระทางวิชาการ (30 คะแนน) 

   - เนื้อหาทางวิทยาศาสตรท่ีถูกตอง   10 คะแนน 

   - ความเชื่อมโยงสัมพันธของกิจกรรมท่ีนำมาแสดง   8 คะแนน 

   - ผลสำเร็จของการทดลอง      7 คะแนน 

   - ความนาสนใจของประเด็นในกิจกรรมท่ีนำเสนอ   5 คะแนน 

         4.2 มีความคิดสรางสรรคในกิจกรรมการแสดงท่ีสามารถนำมาประยุกตใชในการเรียนรูวิทยาสตรได (25 คะแนน) 

         4.3 การแสดง (30 คะแนน) 

   - วัสดุอุปกรณท่ีใชในการแสดง (มีความเหมาะสม ประหยัด  

   และวัสดุท่ีเปนมิตรกับสิ่งแวดลอม)     5 คะแนน 

   - เทคนิคการนำเสนอ      5 คะแนน 

   - การใชภาษา       5 คะแนน 

   - ความปลอดภัย       5 คะแนน 

   - การมีสวนรวมของผูชมในกิจกรรมท่ีแสดง    5 คะแนน 

   - เวลาในการแสดงภายในเวลา 13-15    5 คะแนน 
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         4.4 การสรุปคุณคาและประโยชนของกิจกรรมท่ีแสดง (10 คะแนน) 

         4.5 รายงานการแสดง (5 คะแนน) 

 5. เกณฑการไดรับรางวัล 

  รอยละ 80-100 ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง 

  รอยละ 70-79 ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 

  รอยละ 60-69 ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 

  ต่ำกวารอยละ 60 ไดรับเกียรติบัตร เวนแตกรรมการจะเห็นเปนอยางอื่น 

  ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนสิ้นสุด 
 

6. คณะกรรมการการแขงขัน 

 จำนวนระดับชั้นละ 1 ทีม ทีมละ 5 คน 

 คุณสมบัติของคณะกรรมการ 

  - บุคลากรในทองถ่ินท่ีมีความรูความสามารถเฉพาะทางเหมาะสมกับกิจกรรม 

  - ครูและบุคลากรทางการศึกษาท่ีมีความรูความสามารถเฉพาะทางเหมาะกับกิจกรรม (ไมแตงต้ังบุคคลท่ีมีสวนได

สวนเสียกับผลการแขงขันเปนกรรมการ เชน แตงต้ังครูในโรงเรียนท่ีสงทีมเขารวมแขงขันเปนคณะกรรมการ เปนตน) 

  - บุคลากรสังกัดอื่นๆ ที่มีความรูความสามารถเฉพาะทางเหมาะสมกับกิจกรรม เชน อาชีวศึกษา/วิทยาลัย/

มหาวิทยาลัย เปนตน 

7. สถานที่แขงขัน  

 การแขงขันระดับภาคใหใชพื้นท่ีหรือเวทีในการแขงขัน ท่ีมีบริเวณใหผูท่ีสนใจเขารวมได 

8. การแขงขันระดับภาค 

 8.1 ทีมที่เปนตัวแทนของจังหวัดเขาแขงขันในระดับภาค ทุกกิจกรรมตองได คะแนนระดับเหรียญทองลำดับที่ 1 และ 2 

ของเขตพื้นท่ีการศึกษาท่ีโรงเรียนสังกัด (คะแนนรอยละ 80 ข้ึนไป) 

 8.2 ในกรณีท่ีผลการแขงขันระดับภาค มีทีมชนะไดคะแนนสูงสุดเทากัน การตัดสินในการเรียงลำดับท่ีดังกลาวใหพิจารณา

ตัดสินจากทีมท่ีมีคะแนนสูงสุดท่ีสุด ในเกณฑการใหคะแนน ขอ 4.1 สาระทางวิชาการ ถา (4.1) เทากัน ใหพิจารณาจากทีมท่ีมี

คะแนนสูงที่สุด ขอ 4.2 มีความคิดสรางสรรคกิจกรรมที่แสดงที่สามารถนำไปประยุกตใชในการเรียนรูวิทยาศาสตรได และถา 

(4.2) เทากันอีกใหพิจารณาตัดสินจากทีมท่ีมีคะแนนสูงท่ีสุด ขอ 4.3 การแสดง และถา (4.3) เทากันอีก ใหพิจารณาตัดสินจาก

ทีมที่มีคะแนนสูงที่สุด ขอ 4.4 การสรุปคุณคาและประโยชนของกิจกรรม ที่แสดง และถา (4.4) เทากันอีก ใหคณะกรรมการ

รวมกันพิจารณาตัดสินชี้ขาดการเรียงลำดับท่ีดังกลาว 

9. การเผยแพรผลงานที่ไดรับรางวัล 

 ผลงานของนักเรียนท่ีไดรับคะแนนสูงสุดอันดับท่ี 1-3 คณะกรรมการพิจารณาและนำไป เผยแพรในเว็บไซต หรือสื่ออ่ืนๆ 

ตอไป ซึ่งผลงานของผูแขงขันเปนลิขสิทธิ์ของสำนักงานคณะกรรมการสงเสริมการศึกษาเอกชน เพื่อใชในการเผยแพรและ

ประชาสัมพันธ 

10. รูปแบบการเขียนรายงาน
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 (ปกนอก) 
 

 

รายงานการแสดงทางวิทยาศาสตร (Science Show) 
 

เรื่อง .............................................................................................. ................ 

                                          โดย 
 

1. ............................................................................................................................ ........... 
 

2. ...................................................................................................................... ................. 
 

3. ............................................................................................................................ ........... 
 

ครูที่ปรึกษา 
 

1. ..................................................................................... ............................................... 
 

2. .......................................................................................................................... .......... 
 

โรงเรียน................................................................................. 
 

สังกัด.................................................. 

รายงานฉบับน้ีเปนสวนประกอบของการแขงขันการแสดงทางวิทยาสตร (Science Show)                                   

ระดับชั้น............................................. 

เน่ืองในงานแขงขันทักษะวิชาการและการประกวดสิ่งประดิษฐนักเรียนโรงเรียนเอกชน........................  เ 
ครั้งที่  4  วันที่ .............. เดือน...............พ.ศ……………… . 

 

 

(ปกใน) 
 
 
 

เรื่อง........................................................................................................................ 
 

โดย 
 

1. ..................................................................................................................................... 
 

2. .......................................................................................................................... ........... 
 

3. ...................................................................................................................................... 
 

ครูที่ปรึกษา 
 

1. ............................................................................................................................. ......... 
 

2. .................................................................................................................... .................. 
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คำนำ 

สารบัญ 

1. มูลเหตุจูงใจ (บทนำอธิบายถึงท่ีมาของเร่ืองท่ีนำมาแสดง) 

2. เนื้อหาโดยยอ           ความยาวไมเกิน 5 หนา 

3. การนำหลักการทางวิทยาศาสตรเขามาใช      

4. การนำความรูไปประยุกตใช 

บรรณานุกรม 

ภาคผนวก จำนวนไมเกิน 5 หนา 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ใบสงรายชื่อนักเรียนเขาแขงขัน 

1. กิจกรรม “การแสดงทางวิทยาศาสตร (Science Show)” เรื่อง ........................................................ 

2. ระดับชั้น ......................................................................... 

3. ชื่อ – นามสกุล นักเรียน 

 คนที่ 1 ..................................................................... ชั้น.............................................................. 

 เกิดวันที่ ............. เดือน...................................... พ.ศ. ......................... อายุ .......................... ป 

 คนที่ 2 ..................................................................... ชั้น.............................................................. 

 เกิดวันที่ ............. เดือน...................................... พ.ศ. ......................... อายุ .......................... ป  

 คนที่ 3 ..................................................................... ชั้น.............................................................. 

 เกิดวันที่ ............. เดือน...................................... พ.ศ. ......................... อายุ .......................... ป 

4. ครผููฝกสอน 

 1. ชื่อ – นามสกุล .............................................................. ตำแหนง ................................................. 

     เบอรมือถือ ........................................ E-mail ………………………………………. โทรสาร .................. 

 2. ชื่อ – นามสกุล .............................................................. ตำแหนง ................................................ 

     เบอรมือถือ ........................................ E-mail ………………………………………. โทรสาร .................. 

5. ชื่อโรงเรียน ..................................................................................................................................................... 

6. สังกัด .............................................................................................................................................................. 
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การแขงขันทักษะวิชาการและการประกวดสิ่งประดิษฐนักเรียนโรงเรียนเอกชน ครั้งที่ 5 ปการศึกษา 2563 

 
     การแขงขันคอมพิวเตอร 

การสรางการตูนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรกราฟก 

(รายการที่ 405) 

 
๕.๑ คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 

๕.๑.๑ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี ๑-๓ 
๕.๒ ประเภทและจำนวนนักเรียนทีเ่ขาแขงขัน 

๑.๒.๑ แขงขันประเภททีมๆ ละ ๒ คน 
๕.๓ วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน 

๕.๓.๑ ใชโปรแกรม Paint ท่ีมาพรอมระบบปฏิบัติการ Windows ในการแขงขันเทานั้น 
๕.๓.๒ หนวยจัดแขงขันจัดเตรียมคอมพิวเตอรสำหรับใชในการแขงขันใหทีมละ ๑ เครื ่อง โดยมี 

ระบบปฏิบัติการไมต่ำกวา Windows ๗, Memory ไมนอยกวา ๑ GB, CPU ไมนอยกวา ๑.๒ GHz, VGA CARD 
ไมนอยกวา ๖๔ Mb และไมมีการเชื่อมตอระบบเครือขายอินเทอรเน็ต 

๕.๓.๓ คณะกรรมการจะเปนผูจัดเตรียมอุปกรณ (ดินสอ ยางลบ กระดาษ ฯลฯ) 
๕.๓.๔ นักเรียนวาดภาพตามหัวขอท่ีคณะกรรมการกำหนดซึ่งจะแจงใหทราบในวันแขงขัน 

- นักเรียนวาดภาพในลักษณะการออกแบบตัวการตูนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรกราฟก 
(Cartoon Character Design) จำนวน ๔ ลักษณะ ใน ๑ หนาจอ 

๕.๓.๕ หามนำเอกสาร อุปกรณบันทึกขอมูล อุปกรณสื ่อสารทุกประเภท และวัสดุอุปกรณอื ่นๆ 
นอกเหนือจากท่ีคณะกรรมการจัดเตรียมไวใหเขาไปในหองแขงขัน หากฝาฝนจะปรับใหออกจากการแขงขัน  

๕.๓.๖ ใชเวลาในการแขงขัน ๒ ชั่วโมง 
๕.๓.๗ ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนท่ีสิ้นสุด  
การออกแบบตัวการตูนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรกราฟก ( Cartoon Character Design) 

หมายถึง การออกแบบตัวการตูนดวยโปรแกรม Paint จำนวน ๑ ตัว โดยออกแบบลักษณะโดดเดนของบุคลิกตัว
การตูนนั้น ๔ ลักษณะ เชน การแสดงกริยาทาทาง ( เดิน นั่ง นอน เปดประตู ฯลฯ) การแสดงอารมณ (โกรธ ดีใจ 
เสียใจ ฯลฯ) กิจกรรมหรือการกระทำ (เลนกีฬา ทำอาหาร ฯลฯ) เปนตน โดยอาจมีองคประกอบเพิ่มเติม เพื่อ
ความสมบูรณของตัวการตูน ใหอยูภายใน ๑ หนาจอ  
๕.๔ เกณฑการใหคะแนน ๑๐๐ คะแนน 

๕.๔.๑ ความถูกตองสมบูรณของผลงาน ๓๐ คะแนน 

๕.๔.๒ การออกแบบลักษณะของผลงาน ๒๕ คะแนน 

๑.๔.๓ ความคิดสรางสรรค ๒๕ คะแนน 

๑.๔.๔ ความสวยงาม ๒๐ คะแนน 
ทั้งนี้ เกณฑการใหคะแนนยอยแตละรายการ (ตัวอยางอยูในภาคผนวก) อยูในดุลยพินิจของคณะกรรมการ 
จะกำหนด แตคะแนนรวมใหเปนไปตามเกณฑการใหคะแนนตามรายการขางตน 

 

 

 

เกณฑการแขงขันคอมพิวเตอรและหุนยนต 
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การแขงขันทักษะวิชาการและการประกวดสิ่งประดิษฐนักเรียนโรงเรียนเอกชน ครั้งที่ 5 ปการศึกษา 2563 

 
๕.๕ เกณฑการตัดสิน 

คณะกรรมการตัดสิน คัดเลือกทีมท่ีไดคะแนนตามเกณฑ ดังนี้  
 คะแนนรอยละ ๘๐ – ๑๐๐  ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง 

คะแนนรอยละ ๗๐ – ๗๙  ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 

คะแนนรอยละ ๖๐ – ๖๙  ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  
ได คะแนนต่ำกวารอยละ ๖๐  ไดรับเกียรติบัตร เวนแตกรรมการมีความเห็นเปนอยาง

อื่น ๕.๖ คณะกรรมการการแขงขัน 
๕.๖.๑ คุณสมบัติของกรรมการ 

๕.๖.๑.๑ กรรมการตัดสินกิจกรรมเปนผูทรงคุณวุฒิหรือมีความชำนาญ เชี่ยวชาญเฉพาะดาน 
เชน ดานคอมพิวเตอร ดานศิลปะ ดานการตูน ฯลฯ 

๕.๖.๑.๒ กรรมการควบคุมการแขงขันไดแกผูควบคุมดูแลระบบคอมพิวเตอรชางเทคนิค 
และกรรมการผูดำเนินการแขงขัน 

๕.๖.๑.๓ จำนวนกรรมการขางตน ใหพิจารณาตามความเหมาะสม 
๕.๖.๑.๔ ครูผูสอนท่ีสงนักเรียนเขาแขงขันในกิจกรรมนี้ตองไมเปนกรรมการตัดสินในกิจกรรมนี้ 

๕.๖.๒ แนวทางการดำเนินงานของกรรมการ 
๕.๖.๒.๑ กำหนดหัวขอสำหรับใชในการแขงขันใหมีความชัดเจนวาเปนการตูน จำนวน ๑ ตัว  

โดยหัวขอการแขงขันตองกำหนดลักษณะบุคลิกของตัวการตูน ๔ ลักษณะ เชน การแสดงกริยาทาทาง (เดิน นั่ง 
นอน เปดประตู ฯลฯ) การแสดงอารมณ (โกรธ ดีใจ เสียใจ ฯลฯ) กิจกรรมหรือการกระทำ (เลนกีฬา ทำอาหาร 
ฯลฯ) เปนตน  

๕.๖.๒.๒ จัดเตรียมอุปกรณ (ดินสอ ยางลบ กระดาษ ฯลฯ) สำหรับใชในการแขงขัน  
๕.๖.๒.๓ ใหศูนยการแขงขันประชาสัมพันธคุณลักษณะคอมพิวเตอรท่ีในการแขงขันบน 

เว็บไซตลวงหนา กอนการจัดการแขงขันไมนอยกวา ๑ สัปดาห 
๕.๖.๒.๔ กรรมการตรวจผลงานจากไฟลท่ีบันทึกเปนรูปภาพแลว โดยภาพท่ีสรางสำเร็จเปน 

ตัวการตูนท่ีมี ๔ ลักษณะ ใน ๑ หนาจอ 
๕.๗ การเขาแขงขันระดับชาติ 

๕.๗.๑ ใหทีมที่เปนตัวแทนของกลุมโรงเรียนเอกชนเขาแขงขันในระดับชาติทุกกิจกรรมตองไดคะแนน 

ระดับเหรียญทอง ลำดับท่ี๑ (คะแนนรอยละ ๘๐ ข้ึนไป)  
๕.๗.๒ ในกรณีที่มีทีมชนะลำดับสูงสุดไดคะแนนเทากันมากกวา ๓ ทีม ใหพิจารณาลำดับที่ตามลำดับ ขอของ

เกณฑการใหคะแนน เชน มีทีมท่ีไดคะแนนขอท่ี๑ เทากันใหดูขอท่ี ๒ ทีมท่ีไดคะแนนขอท่ี ๒ มากกวา ถือเปนผูชนะ แต
ถาขอท่ี ๒ เทากัน ใหดูในขอถัดไป กรณีคะแนนเทากันทุกขอใหประธานกรรมการตัดสินเปนผูชี้ขาด 

 

 

 

 

เกณฑการแขงขันคอมพิวเตอรและหุนยนต 
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การแขงขันทักษะวิชาการและการประกวดสิ่งประดิษฐนักเรียนโรงเรียนเอกชน ครั้งที่ 5 ปการศึกษา 2563 

 
การแขงขันคอมพิวเตอร  

การแขงขันการใชโปรแกรมนำเสนอ (Presentation) 

(รายการที่ 406) 
6.1 คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 
 6.1.1. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4-6 
6.2 ประเภทและจำนวนนักเรียนที่เขาแขงขัน 

6.2.1 แขงขันประเภททีมๆ ละ 2 คน 
6.3 วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน  

6.3.1.หนวยจัดแขงขันจัดเตรียมคอมพิวเตอรสำหรับใชในการแขงขันใหทีมละ 1 เคร่ือง โดยมี

ระบบปฏิบัติการไมต่ำกวา Windows 7, Memory ไมนอยกวา 1 GB, CPU ไมนอยกวา 1.2 GHz, VGA 

CARD ไมนอยกวา 64 Mb และไมมีการเชื่อมตอระบบเครือขายอินเทอรเน็ต  
6.3.2. คณะกรรมการจะเปนผูจัดเตรียมอุปกรณ (ไมโครโฟน หูฟง ดินสอ ยางลบ กระดาษ ฯลฯ) 
ไฟลขอมูล รูปภาพ และเสียงประกอบสำหรับใชในการแขงขันท้ังนี้กำหนดใหใชไฟลทรัพยากรท่ี 
กรรมการจัดเตรียมไวใหเทานั้น แตสามารถปรับแตง ดัดแปลง แกไข ไดตามความเหมาะสม  
6.3.3. เปนการแขงขัน โดยไมจำกัดโปรแกรมท่ีใชในการแขงขัน และอนุญาตใหนักเรียนติดต้ัง 

โปรแกรม จาก CD หรือDVD เทานั้นกอนการแขงขัน 1 ชั่วโมง หลังจากท่ีติดต้ังโปรแกรมแลวใหสง 
แผน CD หรือDVD กับคณะกรรมการเพื่อตรวจสอบและเก็บรักษาไว โดยจะไมคืนแผนโปรแกรมให 

นักเรียนโดยเด็ดขาด  
6.3.4. นักเรียนสรางผลงานการนำเสนอ (Presentation) ตามหัวขอท่ีคณะกรรมการกำหนดซึ่ง จะแจง
ใหทราบในวันแขงขัน  
6.3.5. หามนำเอกสาร อุปกรณบันทึกขอมูล อุปกรณสื่อสารทุกประเภท และวัสดุอุปกรณอื่นๆ 
นอกเหนือจากท่ีคณะกรรมการจัดเตรียมไวใหเขาไปในหองแขงขัน หากฝาฝนจะปรับใหออกจากการแขงขัน 
6.3.6. ใชเวลาแขงขัน 3 ชั่วโมง  
6.3.7. ในการแขงขันระดับชาติใหสรุปแนวคิดในการออกแบบและการใชงาน ไมเกิน 1 หนา 
กระดาษ A4 

 6.3.8. ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนท่ีสิ้นสดุ   
  
           6.4 เกณฑการใหคะแนน 100 คะแนน 
          
         6.4.1 ความถูกตองสมบูรณของเนื้อหา    20 คะแนน 

         6.4.2 การใช Effect ท่ีเหมาะสม    20 คะแนน 

         6.4.3 ความสวยงามของแตละหนา    20 คะแนน 

         6.4.4 ความคิดสรางสรรค     20 คะแนน 

         6.4.5 การมีภาพประกอบท่ีเหมาะสม    20 คะแนน 
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  ทั ้งน ี ้ เกณฑการใหคะแนนยอยแตละรายการ (ตัวอยางอยูในภาคผนวก) อยูในดุลยพิน ิจของ

คณะกรรมการ จะกำหนดแตคะแนนรวมใหเปนไปตามเกณฑการใหคะแนนตามรายการขางตน 

6.5 เกณฑการตัดสิน   

 คณะกรรมการตัดสิน คัดเลือกทีมท่ีไดคะแนนตามเกณฑ ดังนี้ 

 คะแนนรอยละ 80 – 100 ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง 

 คะแนนรอยละ 70 – 79 ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 

 คะแนนรอยละ 60 – 69 ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 

 ไดคะแนนต่ำกวารอยละ 60 ไดรับเกียรติบัตร เวนแตกรรมการมีความเห็นเปนอยางอื่น 

6.6 คณะกรรมการการแขงขัน 

 6.6.1 คุณสมบัติของกรรมการ 

  6.6.1.1 กรรมการตัดสินกิจกรรมเปนผูทรงคุณวุฒิ หรือมีความชำนาญ เชี่ยวชาญ เฉพาะดาน 

  6.6.1.2 กรรมการควบคุมการแขงขันไดแก ผูควบคุมดูแลระบบคอมพิวเตอรชางเทคนิค และกรรมการ

ผูดำเนินการแขงขัน 

  6.6.1.3 จำนวนกรรมการขางตน ใหพิจารณาตามความเหมาะสม 

  6.6.1.4 ครูผูสอนท่ีสงนักเรียนเขาแขงขันในกิจกรรมนี้ตองไมเปนกรรมการตัดสินในกิจกรรมนี้ 

 6.6.2 แนวทางการดำเนินงานของกรรมการ 

  6.6.2.1 การกำหนดหัวขอสำหรับใชในการแขงขัน (Theme) 

  6.6.2.2 จัดเตรียมอุปกรณ (ไมโครโฟน หูฟง ดินสอ ยางลบ กระดาษ ฯลฯ) ไฟลขอมูล  เร่ืองราว 

รูปภาพ และภาพเคลื่อนไหว (gif, swf ฯลฯ) สำหรับใชในการแขงขัน 

  6.6.2.3 กอนการแขงขัน ใหกรรมการอำนวยความสะดวกในการติดต้ังโปรแกรม 

  6.6.2.4 ใหกรรมการเรียกเกบ็แผนCD หรือDVD เพื่อตรวจสอบและเก็บรักษาไว 

  6.6.2.5 ใหศูนยการแขงขันประชาสัมพันธคุณลักษณะคอมพิวเตอร, รุ นและภาษาของโปรแกรมท่ี

จัดเตรียมใหบนเว็บไซตลวงหนากอนการจัดการแขงขันไมนอยกวา 1 สัปดาห 

6.7 การเขาแขงขันระดับชาติ 

 6.7.1 ใหทีมท่ีเปนตัวแทนของกลุมโรงเรียนเอกชนเขาแขงขันในระดับชาติทุกกิจกรรมตองไดคะแนนระดับเหรียญ

ทอง ลำดับท่ี 1  (คะแนนรอยละ 80 ข้ึนไป)            

 6.7.2 ในกรณีท่ีมีทีมชนะลำดับสูงสุดไดคะแนนเทากันมากกวา 3 ทีม ใหพิจารณาลำดับท่ีตามลำดับขอของเกณฑ

การใหคะแนนเชน มีทีมท่ีไดคะแนนขอท่ี 1 เทากันใหดูขอท่ี 2 ทีมท่ีไดคะแนนขอท่ี 2 มากกวาถือเปน            

ผูชนะ แตถาขอท่ี 2 เทากัน ใหดูในขอถัดไป กรณีคะแนนเทากันทุกขอใหประธานกรรมการตัดสินเปนผูชี้ขาด  
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การแขงขันคอมพิวเตอร 

แขงขันการสราง Webpage ประเภท Web Editor 

(รายการที่ 407) 

 
๗.๑ คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 

๗.๑.๑ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี ๔-๖ 
๗.๑.๒ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี ๑-๓ 

๗.๒ ประเภทและจำนวนนักเรียนที่เขาแขงขัน 
๗.๒.๑ แขงขันเปนทีม ๆ ละ ๒ คน 

๗.๓ วิธดีำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน 
๗.๓.๑ หนวยจัดแขงขันจ ัดเตรียมคอมพิวเตอรสำหรับใชในการแขงขันใหทีมละ ๑ เครื ่อง โดยมี 

ระบบปฏิบัติการไมต่ำกวา Windows ๗, Memory ไมนอยกวา ๑ GB, CPU ไมนอยกวา ๑.๒ GHz, VGA CARD ไม

นอยกวา ๖๔ Mb และไมมีการเชื่อมตอระบบเครือขายอินเทอรเน็ตใหแตมีการใชระบบอินเทอรเน็ต ภายใน Web 

Server และ FTP Server  
๗.๓.๒ คณะกรรมการจะเปนผูจัดเตรียมอุปกรณ (ดินสอ ยางลบ กระดาษ ฯลฯ) ไฟลขอมูล รูปภาพ 

คลิปวิดีโอ และภาพเคลื่อนไหว สำหรับใชในการแขงขัน ท้ังนี้กำหนดใหใชไฟลทรัพยากรท่ีกรรมการจัดเตรียม 
ไวใหเทานั้น แตสามารถปรับแตง ดัดแปลง แกไข ไดตามความเหมาะสม  

๗.๓.๓ เปนการแขงขัน โดยไมจำกัดโปรแกรมที่ใชในการแขงขัน และอนุญาตใหนักเรียนติดต้ัง 
โปรแกรมจาก CD หรือDVD เทานั้นกอนการแขงขัน ๑ ชั่วโมง หลังจากท่ีติดต้ังโปรแกรมแลวใหสงแผนCD 
หรือDVD กับคณะกรรมการเพื่อตรวจสอบและเก็บรักษาไวโดยจะไมคืนแผนโปรแกรมใหนักเรียนโดย
เด็ดขาด  

๗.๓.๔ สำหรับระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่๑-๓ อนุญาตใหนักเรียนนำไฟล Front-End Frame 
Work ท่ีใชในการแขงขันมาได  

๗.๓.๕ นักเรียนสราง Webpage ตามหัวขอที่คณะกรรมการกำหนดและFTP ขึ้นServer 
ตาม Host ท่ีจัดเตรียมไวซึ่ง จะแจงให ทราบในวันแขงขัน และสามารถแสดงผลผาน Web Browser 
ดังนี้ Internet Explorer V.10 ขึ้นไป, Google Chrome V.49.00 ขึ้นไป หรือ Mozilla Firefox 
V.42 ข้ึนไป ไดอยางถูกตองและสมบูรณ 

๗.๓.๖ หามนำเอกสาร อุปกรณบันทึกขอมูล อุปกรณส ื ่อสารทุกประเภท และวัสดุอุปกรณอื ่น ๆ 
นอกเหนือจากท่ีคณะกรรมการจัดเตรียมไวใหเขาไปในหองแขงขัน หากฝาฝนจะปรับใหออกจากการแขงขัน 

๗.๓.๗ ใชเวลาแขงขัน ๓ ชั่วโมง 
๗.๓.๘ กรรมการจะตรวจผลงานจาก Server ท่ีกำหนดไวเทานั้น 
๗.๓.๙ วิธีการตรวจผลงาน  
๗.๓.๙.๑ ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี ๔-๖ ตรวจจากคอมพิวเตอร Server  ๗.๓.๙.๒  ระดับชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี ๑-๓ ตรวจจากคอมพิวเตอร Server และจากโทรศัพทมือถือหรือแท็ปเล็ต ใน

รูปแบบ (Res ponsive Web Design) 
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๗.๓.๑๐ ในการแขงขันระดับชาติใหสรุปแนวคิดในการออกแบบและการใชงาน ไมเกิน ๑  
หนากระดาษ A๔  
๗.๓.๑๐ ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนท่ีสิ้นสุด  

๗.๔ เกณฑการใหคะแนน ๑๐๐ คะแนน 

๗.๔.๑ ความสมบูรณเชิงโครงสรางของ Web page ๒๕ คะแนน 
๗.๔.๒ ความคิดสรางสรรค ๒๐ คะแนน 
๗.๔.๓ ความถูกตองสมบูรณของเนื้อหา ๒๐ คะแนน 
๗.๔.๔ ความสวยงาม ๑๕ คะแนน 
๗.๔.๕ สามารถ FTP ข้ึน Server ได ๑๐ คะแนน 
๗.๔.๖ สามารถเชื่อมโยงลิงคตางๆไดอยางถูกตอง ๑๐ คะแนน  
ทั ้งน ี ้ เกณฑการใหคะแนนยอยแตละรายการ (ตัวอยางอยูในภาคผนวก) อยูในดุลยพิน ิจของ

คณะกรรมการจะกำหนด แตคะแนนรวมใหเปนไปตามเกณฑการใหคะแนนตามรายการขางตน  
Front-End Frame Work เปนชุดโคดสำเร็จรูปที่ชวยใหนักพัฒนาสราง Webpage ในสวนของ

การแสดงผล (Front-End) ไดสะดวกขึ้น ซึ่งประกอบดวย HTML, CSS, Java Script สำเร็จรูปในการวาง 

Layout ตัวอักษร ปุม เมนูบาร ฯลฯ เชน Twitter Bootstrap, Zurb Foundation เปนตน  

๗.๕ เกณฑการตัดสิน 
คณะกรรมการตัดสิน คัดเลือกทีมท่ีไดคะแนนตามเกณฑดังนี้ 

คะแนนรอยละ ๘๐ – ๑๐๐ ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง 

คะแนนรอยละ ๗๐ – ๗๙ ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 

คะแนนรอยละ ๖๐ – ๖๙ ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
ไดคะแนนต่ำกวารอยละ ๖๐ ไดรับเกียรติบัตร เวนแตกรรมการมีความเห็นเปนอยางอื่น 

๗.๖ คณะกรรมการการแขงขัน 
๗.๖.๑ คุณสมบัติของกรรมการ 

๗.๖.๑.๑ กรรมการตัดสินกิจกรรมเปนผูทรงคุณวุฒิหรือมีความชำนาญ เชี่ยวชาญ เฉพาะดาน 
๗.๖.๑.๒ กรรมการควบคุมการแขงขันไดแก ผูควบคุมดูแลระบบคอมพิวเตอรชางเทคนิค และ 

กรรมการผูดำเนินการแขงขัน 
๗.๖.๑.๓ จำนวนกรรมการขางตน ใหพิจารณาตามความเหมาะสม  
๗.๖.๑.๔ ครูผูสอนที่สงนักเรียนเขาแขงขันในกิจกรรมนี้ตองไมเปนกรรมการตัดสินใน

กิจกรรมนี้ 
๗.๖.๒ แนวทางการดำเนินงานของกรรมการ 

๗.๖.๒.๑ การกำหนดหัวขอสำหรับใชในการแขงขัน (Theme)  
๗.๖.๒.๒ จัดเตรียมอุปกรณ (หูฟง ดินสอ ยางลบ กระดาษ ฯลฯ) ไฟลขอมูล เรื่องราว รูปภาพ 

คลิปวิดีโอ และภาพเคลื่อนไหว (gif, swf ฯลฯ) สำหรับใชในการแขงขัน 
๗.๖.๒.๓ ตรวจสอบระบบเครือขายคอมพิวเตอร (ระบบอินเทอรเน็ต) ทุกเคร่ืองใหสามารถ

ใชงานได 
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๗.๖.๒.๔ ติดต้ัง Web Server, FTP Server และสราง UserID, Password ตามจำนวนทีมท่ีเขา

แขงขันและใหกรรมการตรวจผลงานของผูแขงขันจาก Server เทานั้น  
๗.๖.๒.๕ กอนการแขงขัน ใหกรรมการอำนวยความสะดวกในการติดต้ังโปรแกรม 
๗.๖.๒.๖ ใหกรรมการเรียกเก็บแผน CD หรือDVD เพื่อตรวจสอบและเก็บรักษาไว  
๗.๖.๒.๗ สำหรับนักเรียนที่ไมสามารถ FTP สงขึ้น Server ได ใหคณะกรรมการนำผลงานข้ึน 
server เพื่อทำการตรวจ และตัดคะแนนในสวนของการ FTP  
๗. ๖.๒.๘ ใหศูนยการแขงขันประชาสัมพันธคุณลักษณะคอมพิวเตอรที่ใชในการแขงขันบน

เว็บไซตลวงหนา กอนการจัดการแขงขันไมนอยกวา ๑ สัปดาห 

๗.๗ การเขาแขงขันระดับชาติ  
๗.๗.๑ ใหทีมท่ีเปนตัวแทนของกลุมโรงเรียนเอกชนเขาแขงขันในระดับชาติทุกกิจกรรมตองไดคะแนน
ระดับเหรียญทอง ลำดับท่ี ๑ (คะแนนรอยละ ๘๐ ข้ึนไป)         
๗.๗.๒ ในกรณีท่ีมีทีมชนะลำดับสูงสุดไดคะแนนเทากันมากกวา ๓ ทีม ใหพิจารณาลำดับท่ีตามลำดับ 
ขอของเกณฑการใหคะแนน เชน มีทีมท่ีไดคะแนนขอท่ี ๑ เทากันใหดูขอท่ี ๒ ทีมท่ีไดคะแนนขอท่ี ๒ 
มากกวาถือเปนผูชนะ แต ถาขอที่ ๒ เทากัน ใหดูในขอถัดไป กรณีคะแนนเทากันทุกขอใหประธาน
กรรมการตัดสินเปนผูชี้ขาด 
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