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เกณฑการแขงขัน 

ทักษะวิชาการและการประกวดส่ิงประดิษฐนักเรียนโรงเรียนเอกชน 

 

ครั้งท่ี 5 ปการศึกษา 2563 “วันการศึกษาเอกชนภาคใต” 

ระหวางวันท่ี 30-31 มกราคม 2564 จังหวัดภูเก็ต 

 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 
 

 

 

หมายเหตุ 
 
 อางอิงเกณฑ : จากกิจกรรมการแขงขันทักษะวิชาการและการประกวดสิ่งประดิษฐนักเรียนโรงเรียนเอกชน คร้ังท่ี 4  

 ปการศึกษา 2562  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รายการ กิจกรรม 
ระดับช้ัน 

ปฐมวัย ป.1-3 ป.4-6 ม.1-3 ม.4-6 ประเภท 

201 การแขงขันคัดลายมือ - √ √ √ √ เด่ียว 

202 การแขงขันหนังสือเลมเล็ก - - √ √ √ ทีม 3 คน 

203 การแขงขันเขียนเร่ืองจากภาพ - √ - - - เด่ียว 

204 การแขงขันเขียนเรียงความ - - √ √ √ เด่ียว 

205 การแขงขันทองอาขยานทำนองเสนาะ - √ √ √ √ เด่ียว 

206 การแขงขันคำคมตอคำศัพทภาษาไทย  

(คำคมเดิม) 

- - √ √ - ทีม 2 คน 

- - - - √ เด่ียว 
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201. คัดลายมือสื่อภาษาไทย 

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน  
การแขงขันแบงเปน 4 ระดับ ดังนี้  
1.1 ระดับประถมศึกษาปท่ี 1 - 3 เทานั้น  
1.2 ระดับประถมศึกษาปท่ี 4 - 6 เทานั้น  
1.3 ระดับมัธยมศึกษาปท่ี 1-3 เทานั้น 
1.4 ระดับมัธยมศึกษาปท่ี 4-6 เทานั้น 

2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน 
2.1 ประเภทเด่ียว 
2.2 จํานวนผูเขาแขงขันระดับละ 1 คน 

3. วิธีดําเนินการและหลักเกณฑการแขงขัน  
          กําหนดเนื้อหาการเขียนใหเหมาะสมตามระดับชั้นของนักเรียน ใช เวลาสอบ 1.30
ชั่วโมง  

ชั้น ป.1 - 3 ใชดินสอดํา ตัวบรรจงเต็มบรรทัด ความยาว 10 - 15 บรรทัด หรือไมเกิน 1 หนากระดาษ A4  
ชั้น ป.4 - 6 ใชปากกาลูกลื่นสีดํา ขนาด 0.5 มม. ตัวบรรจงคร่ึงบรรทัด ความยาว 15 - 20 บรรทัด หรือไมเกิน 1  

หนากระดาษ A4  
ชั้น ม.1 - 3 ใชปากกาลูกลื่นสีดํา ขนาด 0.5 มม. ตัวบรรจงคร่ึงบรรทัด ความยาว 20 - 25 บรรทัด 

หรือไมเกิน 1 หนากระดาษ A4  
ชั้น ม.4 - 6 ใชปากกาลูกลื่นสีดํา ขนาด 0.5 มม. ตัวบรรจงคร่ึงบรรทัด ความยาว 20 - 25 บรรทัด 

หรือไมเกิน 1 หนากระดาษ A4 
4. เกณฑการใหคะแนน (คะแนนเต็ม 100 คะแนน) ดังน้ี 

4.1 ใชตัวอักษรแบบกระทรวงศึกษาธิการ 50 คะแนน 

4.2 ถูกตองตามอักขรวิธ ี 25 คะแนน 

4.3 อานงาย เปนระเบียบ สะอาดเรียบรอย 25 คะแนน 

5. เกณฑการตัดสิน    

รอยละ 80 - 100 ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง 

รอยละ 70 - 79 ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 

รอยละ 60 - 69 ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 

ต่ำกวารอยละ 60  ไดรับเกียรติบัตร เวนแตกรรมการจะเห็นเปนอยางอ่ืน 
ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนท่ีสิ้นสุด  

6. คณะกรรมการการแขงขัน ระดับช้ันละ 3 - 5 
คน คุณสมบัติของคณะกรรมการ  

1) ผูทรงคุณวุฒิภูมิปญญาทองถ่ินดานภาษาไทย หรือ  
2) ศึกษานิเทศกท่ีรับผิดชอบกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย หรือ  
3) ครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 
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ขอควรคํานึง 
 

1) กรรมการท่ีเปนครูตองไมตัดสิน กรณีท่ีมีนักเรียนในสถานศึกษาของตนเขาแขงขันและ 
กรรมการท่ีเปนศึกษานิเทศกตองไมตัดสิน กรณีท่ีมีนักเรียนในสถานศึกษาสังกัดเขตของตนเขาแขงขัน  

2) กรรมการควรมีการแตงต้ังใหเปนกรรมการตัดสิน  
3) กรรมการควรมาสํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาตางๆ หลายเขตพื้นท่ีในภาคเดียวกัน  
4) กรรมการควรใหขอเสนอแนะเพิ่มเติมแกนักเรียนท่ีชนะลําดับท่ี 1 - 3  

7. สถานที่ทําการแขงขัน  
ควรเปนหองท่ีมีโตะ เกาอ้ี สําหรับผู เขาแขงขันนั่งตามเลขท่ี โดยจัดใหเหมาะสมกับนักเรียนแตละ

ระดับชั้น  
8. การแขงขันระดับภาค 

8.1 ทีมท่ีเปนตัวแทนของจังหวัดเขาแขงขันในระดับภาค ทุกกจิกรรมตองไดคะแนนระดับเหรียญทอง 
ลําดับท่ี 1, 2 และ 3 ของเขตพื้นท่ีการศึกษาท่ีโรงเรียนสังกัด (คะแนนรอยละ 80 ข้ึนไป)  

8.2 ในกรณีท่ีแขงขันระดับภาคมีผูชนะลําดับสูงสุดไดคะแนนเทากัน ใหพิจารณาลําดับท่ีตามลําดับขอของ
เกณฑการใหคะแนน เชน มีผูท่ีไดคะแนนขอท่ี 1 เทากันใหดูคะแนนขอท่ี 2 ทีมใดไดคะแนนขอท่ี 2 มากกวาถือเป
นผูชนะ แตถาขอท่ี 2 เทากันใหดูคะแนนในขอถัดไป กรณีคะแนนเทากันทุกขอ ใหประธานกรรมการตัดสินเปนผูชี้
ขาด 
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202. หนังสือเลมเล็ก 
1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 

1.1 นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 - 6 
1.2 นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 - 3 

1.3 นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 - 6  
2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน   

 2.1  รูปแบบในการแขงขันเปนทีม ทีมละ 3 คน   

 2.2  จำนวนทีมท่ีเขาแขงขัน แบงเปน 3 ระดับ ดังนี้  

  2.2.1 นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 - 6 จำนวน 1 ทีม 
  2.2.2 นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 - 3  จำนวน 1 ทีม 
  2.2.3 นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 - 6  จำนวน 1 ทีม 

3.  วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน  

3.1 ลักษณะของการจัดทําหนังสือเลมเล็ก เปนหนังสือบันเทิงคดี มีภาพประกอบ มีแกนของเร่ือง (Theme) 
หรือหัวขอเร่ืองท่ีใชแขงขัน ซึ่งคณะกรรมการจะแจงใหทราบในวันแขงขัน 

3.2 รูปแบบของหนังสือเลมเล็ก 
3.2.1 นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 4 - 6  

1) ชนิดกระดาษ เนื้อในและปกของหนังสือใชกระดาษวาดเขียน 100 ปอนด ปกหนังสือทํา
เปนปกออนหรือปกแข็งก็ได และเตรียมตัดกระดาษใหเรียบรอยพรอมเขาแขงขัน  

2) รูปเล มของหนังสือ ขนาด A4 พับคร่ึง หรือ 14.8 x 21 เซนติ เมตร 
ลักษณะแนวต้ัง มีองคประกอบเรียงลําดับ ดังนี้  

- สวนหนาของหนังสือ ประกอบดวย ปกหนา (บอกชื่อหนังสือและ คณะผู 
จัดทํา) หนาปกใน (บอกชื่อหนังสือและคณะผูจัดทํา) และหนาคํานำ (บอกถึงวัตถุประสงคและแรงบันดาลใจ
ท่ีมาของเร่ืองหรือการนําเสนอเนื้อหา และคําขอบคุณผูมีสวนเกี่ยวของในการจัดทําหนังสือ) 

- สวนเนื้อหาของหนังสือ ประกอบดวย เนื้อเร่ือง และภาพประกอบ พรอมท้ังกําหนด

เลขหนาใหชัดเจน 
- สวนทายของหนังสือ ประกอบดวย หนาคณะผูจัดทํา (บอกชื่อ หนังสือชื่อผูจัดทํา ชื่อ

โรงเรียน อําเภอ จังหวัด และสังกัดของโรงเรียน) และปกหลังของหนังสือ  
3) ความหนาของเนื้อเร่ืองและภาพประกอบ จํานวน 8 หนา  
4) เนื้อเร่ืองของหนังสือ ตองเปนเร่ืองท่ีแตงข้ึนเอง มีความเหมาะสมกับวัย ระดับชั้น และมี

แนวคิดเชิง   สรางสรรคเขียนในรูปแบบรอยแกว และ หรือรอยกรอง คําคลองจอง กลอนเปลา  
5) ขนาด/รูปแบบ/สีของตัวอักษร มีความเหมาะสมสําหรับเด็กระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 4-

6 
6) ภาพประกอบ มีความสอดคลองกับเนื้อเร่ืองขยายรายละเอียดใหเขาใจ เนื้อเร่ืองท่ี

นําเสนอ และเสริมใหหนังสือมีความสวยงาม และนาอาน ไมอนุญาตใหจัดทำภาพสามมิติเปน (Pop Up)  
7) ชนิดของสีท่ีใชในการวาดภาพประกอบ ใชสีไม ถาตองการเนน ภาพประกอบใชปากกา

ตัดเสนได  
8) เขียนกรอบแสดงเร่ืองราวของหนังสือ (Story Board) บอกข้ันตอนการจัดวาง 

เนื้อเร่ือง ภาพประกอบ และรูปเลมของหนังสือ ต้ังแตปกหนาจนถึงปกหลังไวในแตละกรอบอยางชัดเจน 
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9) ทํารูปเลม ใหมีความสวยงามตลอดท้ังเลม สามารถ เขาเลมแบบเย็บอก (มุงหลังคา) 

หรือสันหนังสือทากาว หรือเทปเย่ือกาวสองหนา หามใชสเปรยแล็กเกอร, แล็กเกอรเคลือบเงาสืหนังสือ แตอนุญาตให
ใชสต๊ิกเกอรใสได  

3.2.2 นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 - 3 
 1) ชนิดกระดาษ เนื้อในและปกของหนังสือใชกระดาษวาดเขียน 100 ปอนด ปก
หนังสือทําเปนปกออนหรือปกแข็งก็ได และเตรียมตัดกระดาษใหเรียบรอยพรอมเขาแขงขัน  
 2) รูปเลมของหนังสือ ขนาด A4 พับคร่ึงหรือ 14.8 x 21 เซนติเมตร ลักษณะแนวต้ัง  
มีองคประกอบเรียงลําดับ ดังนี้  
    - สวนหนาของหนังสือ ประกอบดวย ปกหนา (บอกชื่อหนังสือและ คณะผูจัดทํา)  
หนาปกใน (บอกชื่อหนังสือและคณะผูจัดทํา) และหนาคํานำ (บอกถึงวัตถุประสงคและแรงบันดาลใจท่ีมาของเร่ือง    
หรือการนําเสนอเนื้อหาและคําขอบคุณผูมีสวนเกี่ยวของในการจัดทําหนังสือ) 

                                            - สวนเนือ้หาของหนังสือ ประกอบดวย เนื้อเร่ือง และภาพประกอบ พรอมท้ังกําหนด 

เลขหนาใหชัดเจน  
                                            - สวนทายของหนังสือ ประกอบดวย หนาคณะผูจัดทํา (บอกชื่อ หนงัสือ 
ชื่อผูจัดทํา ชื่อโรงเรียน อําเภอ จังหวัด และสังกัดของโรงเรียน) และปกหลังของหนังสือ  
 3) ความหนาของเนื้อเร่ืองและภาพประกอบ จํานวน 12 หนา  
 4) เนื้อเร่ืองของหนังสือ ตองเปนเร่ืองท่ีแตงข้ึนเอง มีความเหมาะสมกับวัย 
ระดับชั้น และมีแนวคิดเชิงสรางสรรคเขียนในรูปแบบรอยแกว และ หรือรอยกรอง คําคลองจอง กลอนเปลา  
 5) ขนาด/รูปแบบ/สีของตัวอักษร มีความเหมาะสมสําหรับเด็กระดับชั้น มัธยมศึกษาปท่ี 
1 - 3 
 6) ภาพประกอบ มีความสอดคลองกับเนื้อเร่ืองขยายรายละเอียดใหเขาใจเนื้อเร่ืองท่ี
นําเสนอ และเสริมใหหนังสือมีความสวยงาม และนาอาน ไมอนุญาตใหจัดทำภาพสามมิติเปน (Pop Up)  
 7) ชนิดของสีท่ีใชในการวาดภาพประกอบ ใชสีไมระบายน้ำหรือสีแสตมปถา ตองการเนน
ภาพประกอบใชปากกาตัดเสนได  
 8) เขียนกรอบแสดงเร่ืองราวของหนังสือ (Story Board) บอกข้ันตอนการจัดวาง เนื้อ
เร่ือง ภาพประกอบ และรูปเลมของหนังสือ ต้ังแตปกหนาจนถึงปกหลังไวในแตละกรอบ อยางชัดเจน  

        9) ทํารูปเลม ใหมีความสวยงามตลอดท้ังเลม สามารถ เขาเลมแบบเย็บอก (มุงหลังคา) 
หรือสันหนังสือทากาว หรือเทปเย่ือกาวสองหนา หามใชสเปรยแล็กเกอร, แล็กเกอรเคลือบเงาหนังสือ แตอนุญาตใหใช
สต๊ิกเกอรใสได  

3.2.3 นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่4- 6 
1) ชนิดกระดาษ เนื้อในและปกของหนังสือใชกระดาษวาดเขียน 100 ปอนด ปกหนังสือทํา

เปนปกออนหรือปกแข็งก็ได และเตรียมตัดกระดาษใหเรียบรอยพรอมแขงขัน  
2) รูปเลมของหนังสือ ขนาด A4 พับคร่ึง หรือ 14.8 x 21 เซนติเมตร ลักษณะแนวต้ัง มีองค

ประกอบเรียงลําดับ ดังนี้  
- สวนหนาของหนังสือ ประกอบดวย ปกหนา (บอกชื่อหนังสือและ คณะผูจัดทํา) 

หนาปกใน (บอกชื่อหนังสือและคณะผูจัดทํา) และหนาคํานำ (บอกถึงวัตถุประสงคและ แรงบันดาลใจท่ีมาของเร่ือง
หรือการนำเสนอเนื้อหา และขอบคุณผูมีสวนเกี่นวของในการจัดทำหนังสือ) 

- สวนเนื้อหาของหนังสือ ประกอบดวย เนื้อเร่ือง และภาพประกอบ พรอมท้ัง
กำหนดเลขหนาใหชัดเจน 
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- สวนทายของหนังสือ ประกอบดวย หนาคณะผูจัดทํา (บอกชื่อ หนังสือชื่อผูจัดทํา 
ชื่อโรงเรียน อําเภอ จังหวัด และสังกัดของโรงเรียน) และปกหลังของหนังสือ  

3) ความหนาของเนื้อเร่ืองและภาพประกอบ จํานวน 16 หนา  
4) เนื้อเร่ืองของหนังสือ ตองเปนเร่ืองท่ีแตงข้ึนเอง มีความเหมาะสมกับวัย ระดับชั้น และ

มีแนวคิดเชิงสรางสรรคเขียนในรูปแบบรอยแกว และ หรือรอยกรอง คําคลองจอง กลอนเปลา  
5) ขนาด/รูปแบบ/สีของตัวอักษร มีความเหมาะสําหรับเด็กระดับชั้น มัธยมศึกษาปท่ี 4 - 6 
6) ภาพประกอบ มีความสอดคลองกับเนื้อเร่ืองขยายรายละเอียดใหเขาใจเร่ืองนื้ ท่ี

นําเสนอ และเสริมใหหนังสือมีความสวยงาม และนาอาน ไมอนุญาตใหจัดทำภาพสามมิติเปน ( Pop Up)  
7) ชนิดของสีท่ีใชในการวาดภาพประกอบ ใชสีไมระบายนำ้หรือสีแสตมปถาตองการเนน

ภาพประกอบใชปากกาตัดเสนได 
8) เขียนกรอบแสดงเร่ืองราวของหนังสือ (Story Board) บอกข้ันตอนการ จัดวาง เนื้อ

เร่ือง ภาพประกอบ และรูปเลมของหนังสือ ต้ังแตปกหนาจนถึงปกหลังไวในแตละกรอบอยางชัดเจน  
                                       9) ทํารูปเลม ใหมีความสวยงามตลอดท้ังเลม สามารถ เขาเลมแบบเย็บอก (มุงหลังคา) 
หรือสันหนังสือทากาว หรือเทปเย่ือกาวสองหนา หามใชสเปรยแล็กเกอร, แล็กเกอรเคลือบเงาหนังสือ แตอนุญาตใหใช
สต๊ิกเกอรใสได 

  

3.3 ผลงานท่ีสงเขาแขงขันจะไมสงคืน   

3.4 เวลาท่ีใชในการแขงขัน จำนวนจ 6 ชั่วโมง   

3.5 วัสดุอุปกรณในการแขงขัน ผูแขงขันเปนผูจัดเตรียมมาเองใหพรอม  

4. เกณฑการใหคะแนน 100 คะแนน   

    4.1 เนื้อหาสาระ 30 คะแนน 
    4.2 ภาพประกอบ/การนําเสนอ   20 คะแนน 

    4.3 ความคิดสรางสรรค  10 คะแนน 
    4.4 การใชสํานวนภาษา        10 คะแนน 

    4.5 การเขียนกรอบแสดงเร่ืองราวของหนังสือ (Story Board)  10 คะแนน 
    4.6 การทํารูปเลม        10 คะแนน 

    4.7 การต้ังชื่อเร่ือง  5 คะแนน 
    4.8 ขนาด/รูปแบบ/สีของอักษร/ตัวสะกด/การวางวรรณยุกต    5 คะแนน 

ในกรณีท่ีผูเขาแขงขันใชเวลาแขงขันเกินระยะเวลาท่ีกําหนด คณะกรรมการจะตัดคะแนน นาที
ละ 1 คะแนน (นับเวลาสวนท่ีเปนเศษเกินกวา 30 วินาที ใหนับเปน 1 นาที)  
5. เกณฑการตัดสิน 

รอยละ 80 - 100 ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง 
รอยละ 70 - 79 ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
รอยละ 60 - 69 ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  
ต่ำกวารอยละ 60 ไดรับเกียรติบัตร เวนแตกรรมการจะเห็นเปนอยางอื่น  
ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนท่ีสิ้นสุด 
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6. คณะกรรมการแขงขัน 
6.1 คณะกรรมการดําเนินการแขงขัน แบงออกเปน 3 ระดับชั้น ระดับชั้นละไมนอยกวา 3 คน ซึ่งเปนผูท่ีได

รับมอบหมายใหมีหนาท่ีดําเนินงานจัดการแขงขันใหเปนไปตามหลักเกณฑและวิธีการ ท่ีกำหนดดวย ความโปรงใส และ
ความเปนธรรมแกทุกฝาย  

6.2 คณะกรรมการตัดสินการแขงขัน แบงออกเปน 3 ระดับชั้น ระดับชั้นละ 3 - 5 คน โดยมีคุณสมบัติ 
ดังตอไปนี้ 

6.2.1 ผูทรงคุณวุฒิท่ีมีความรูและประสบการณเกี่ยวกับวรรณกรรมสําหรับเด็กและเยาวชน 
6.2.2 ศึกษานิเทศกท่ีรับผิดชอบกิจกรรมสงเสริมนิสัยรักการอาน หรือการพัฒนา หองสมุด หรือ

ศึกษานิเทศกท่ีมีความรูและประสบการณเกี่ยวกับวรรณกรรมสําหรับเด็กและเยาวชน  
6.2.3 ครูบรรณารักษ หรือครู ผูทําหนาท่ีบรรณารักษ หรือครูผูสอน หรือผูอํานวยการ โรงเรียนท่ีมี

ความรูและประสบการณเกี่ยวกับวรรณกรรมสําหรับเด็กและเยาวชน 
6.2.4 ขอควรคํานึงถึงในการสรรหากรรมการ  

1) กรรมการท่ีเปนครูผูสอน หรือศึกษานิเทศกไมควรตัดสินในกรณ ีโรงเรียนของตน 
เขาแขงขัน ถามีคําสั่งแตงต้ังคณะกรรมการไปแลว ขอใหงดออกเสียง หรือมีคําสั่งแตงต้ัง เปลี่ยนแปลงไดเพื่อความ
โปรงใส และยุติธรรม 

2) กรรมการท่ีเปนครูผูสอนควรเปนผูมีความรูความสามารถและประสบการณในมี 
       การจัดทําหนังสือ  

3) กรรมการควรมาจากหนวยงาน/องคกรท่ีหลากหลาย (กรณีการแขงขันระดับภาค) 
4) กรณีการแขงขันระดับเขตพื้นท่ีการศึกษา กรรมการไมควรเปนผู ท่ีอยู ในโรงเรียน 

เดียวกันกับโรงเรียนท่ีเขาแขงขัน 
5) กรรมการอาจใหขอเสนอแนะเพื่อปรับปรุงผลงานใหเปนไปอยางถูกตอง และมี

คุณภาพใหกับทีมผูเขาแขงขันท่ีคะแนนระดับเหรียญทองในลําดับ 1 - 3 ในระดับภาค  
6.3 แนวทางการพิจารณาของคณะกรรมการตัดสิน  

6.3.1 คณะกรรมการควรใหคะแนนเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 
6.3.2 คณะกรรมการควรประชุมปรึกษาหารือกอนการตัดสินเพื่อใหเขาใจเกณฑ ใหเปนไปดวย

ความเรีอยบรอย  
6.3.3 การใหคะแนนกรรมการควรพิจารณา ดังนี้ 

- เนื้อหาสาระ พิจารณาตามแกนของเร่ือง (Theme) หรือหัวขอเร่ืองท่ีใช แขงขัน ซึ่ง
คณะกรรมการแจงใหทราบในวันแขงขัน ความคิดรวบยอดเหมาะสมกับระดับชั้น และกลวิธีการ ดําเนินเร่ือง นาสนใจ 
สอดคลองกันอยางมีระบบและมีความเหมาะสมกลมกลืนเปนอยางดี  

- ภาพประกอบ พิจารณาความเหมาะสม สื่อความหมายไดสอดคลองกับเร่ืองเนื้อ มีความ
สวยงามในการสรางสรรคของตัวละคร ฉาก สงเสริมความเขาใจและจินตนาการ  

- ความคิดสรางสรรค พิจารณาเนื้อเร่ือง ภาพประกอบ รูปเลม ปก การจัด วาง ตัวอักษร 
การจัดหนา และสวนประกอบอื่น ๆ ท่ีมีแนวคิดสรางสรรคไดเหมาะสมกับระดับชั้น  

- การใชสํานวนภาษา พิจารณาการใชสํานวนโวหารถอยคําท่ีนํามาใช ถูกตองตาม หลัก
ภาษาไทย วิธีเรียบเรียงเหมาะสมกับระดับชั้น 
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- การเขียนกรอบแสดงเร่ืองราวของหนังสือ (Story Board) พิจารณาการนําเสนอ การจัดวาง
องคประกอบของหนังสือแตละกรอบ ต้ังแตหนาปกจนถึงหนาสุดทายไดอยางถูกตองและ ชัดเจน สอดคลองกับผลงานท่ี
จัดทําข้ึน 

- การทํารูปเลม พิจารณาคุณคาความงามเชิงศิลปะ ความประณีต แข็งแรงทนทานและสะอาดเรียบรอย 
- การต้ังชื่อเร่ือง พิจารณาความสัมพันธกับแกนของเร่ือง วลีหรือขอความ ท่ีไดความหมาย

ในตัวเอง มีความนาสนใจ และนาติดตามอาน  
- ขนาด/รูปแบบ/สีของตัวอักษร/ตัวสะกด/การวางวรรณยุกตพิจารณา ขนาด ตัวอักษรท่ีใช

ของปกหนังสือเนื้อเร่ืองมีขนาดเหมาะสมกับระดับชัน้ รูปแบบและสีของตัวอักษรชัดเจน อานงาย และเขียนถูกตอง
ตามหลักภาษาไทย  
7. รายละเอียดในการจัดการแขงขัน 

7.1 การจัดเตรียมอุปกรณในการแขงขัน 
7.1.1 ปายต้ังโตะบอกเลขท่ีทีมท่ีเขาแขงขัน 
7.1.2 นาิกาบอกเวลา 
7.1.3 เคร่ืองเสียง 

7.2 การจัดเตรียมสถานท่ีในการแขงขัน 
7.2.1 สถานท่ีหรือหองท่ีใชในการแขงขันใหสามารถดําเนินการแขงขันพรอมกันไดทุกทีมในระดับเดียวกัน 
7.2.2 โตะ - เกาอี้ใหมีขนาดเหมาะสมและสะดวกตอการปฏิบัติงานกลุมท่ีมีนักเรียน จํานวน 3 คน 

        พรอมปายต้ังโตะบอกเลขท่ีทีมท่ีเขาแขงขัน 
7. 2.3 นาิกาบอกเวลา ใหผูเขาแขงขันทุกทีมสามารถมองเห็นไดอยางชัดเจน  
7.2.4 เคร่ืองเสียง ผูเขาแขงขันทุกทีมสามารถไดยินเสียงคําชีแ้จงจากกรรมการใหไดอยางชัดเจนและ 

        เขาใจตรงกัน 
7.3 การดําเนินการจัดการแขงขัน 

7. 3.1 ลงทะเบียนรายงานตัวผูเขาแขงขัน ในกรณีท่ีผูเขาแขงขันมารายงานตัวชากวาเวลาท่ีกําหนด

ใหสามารถเขารวมแขงขันได แตเวลาสิน้สุดการเขาแขงขันตองเปนไปตามท่ีคณะกรรมการดําเนินงานกาํหนดพรอมกัน

ทุกทีม  
7.3.2 ตรวจอุปกรณและเคร่ืองมือท่ีใชในการแขงขันกอนเวลาการแขงขัน 
7. 3.3 การเตือนเวลาการแขงขัน ให  

เตือนคร้ังท่ี 1 เหลือเวลา 30 นาที 
เตือนคร้ังท่ี 2 เหลือเวลา 15 นาที  
เตือนคร้ังท่ี 3 หมดเวลา  

กรณีทีมผูเขาแขงขันเกินระยะเวลาท่ีกําหนดจะถูกตัดคะแนนนาทีละ 1 คะแนน โดยนับเวลาสวนท่ี
เปนเศษเกินกวา 30 วินาที นับเปนให 1 นาที  

7. 3.4 ผูแขงขันหามนําเคร่ืองมือสื่อสารทุกประเภทเขาในการแขงขัน  
73.5 การเขาหองน้ำ ผูเขาแขงขันตองขออนุญาตจากกรรมการ และอยูภายใตการดูแลของ
กรรมการดําเนินการแขงขัน 
7.3.6 การสง-มอบอาหาร/น้ำ หรืออุปกรณการแขงขันอื่นใดตองสง-มอบผาน กรรมการดําเนินการ
แขงขันเทานั้น 
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8. การแขงขันระดับภาค 
 

8.1 ทีมท่ีเปนตัวแทนของจังหวัดเขาแขงขันในระดับภาค ทุกกิจกรรมตองไดคะแนนระดับ
เหรียญทอง ลําดับท่ี 1, 2 และ 3 ของเขตพื้นท่ีการศึกษาท่ีโรงเรียนสังกัด (คะแนนรอยละ 80 ข้ึน
ไป)  

8.2 ในกรณีท่ีแขงขันระดับภาคมีผูชนะลําดับสูงสุดไดคะแนนเทากัน ใหพิจารณาลําดับท่ีตามลําดับขอของ
เกณฑการใหคะแนน เชน มีผูท่ีไดคะแนนท่ีขอ 1 เทากันใหดูคะแนนขอท่ี 2 ทีมใดไดคะแนนขอท่ี 2 มากกวาถือเปนผู
ชนะ แตถาขอท่ี 2 เทากันใหดูคะแนนในขอถัดไป กรณีคะแนนเทากันทุกขอ ใหประธานกรรมการตัดสินเปนผูชี้ขาด  
9. การเผยแพรผลงานที่ไดรับรางวัล 

ผลงานของนักเรียนท่ีไดรับคะแนนสูงสุดอันดับท่ี 1 - 3 คณะกรรมการพิจารณาและนําไปเผยแพรในเว็ป
ไซต หรือสื่ออื่น ๆ ตอไป ซึ่งผลงานของผูแขงขันถือเปนลิขสิทธ์ิของสํานักงานคณะกรรมการสงเสริมการศึกษาเอกชน 
เพื่อใชในการเผยแพรและประชาสัมพันธ 
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คําแนะนําสําหรับกรรมการตัดสินการจัดทําหนังสือเลมเล็ก 
 

หนังสือบันเทิงคดี หมายถึง หนังสือท่ีแตงข้ึนเพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน มีจินตนาการ สอดแทรก 
คุณธรรม คติธรรม เนื้อหาสาระของบันเทิงคดีเปนเร่ืองราวท่ีผูแตงสมมติข้ึน ท้ังตัวละคร เหตุการณ สถานท่ี และ
เวลา สวนสําคัญของหนังสือบันเทิงคดี  

1. เค าโครงเรื่อง (Plot) คือ การลําดับเหตุการณ หรือเร่ืองราวท่ีมีความสัมพันธเกี่ยวโยงกันอยาง 
สมเหตุสมผล เมื่ออานเหตุการณหนึ่งก็อยากทราบวาเร่ืองราวจะจบอยางไร ขณะอานผูอานจะรูสึกเพลิดเพลิน หรือ
สับสนวาตัวละครนี้คือใครมาจากไหน  

2. ตัวละคร (Characters) เปนศูนยกลางของเร่ือง เร่ืองราวและเหตุการณท่ีผูแตงสรางเปน เคาโครง เร่ือง
ข้ึนจะผูกพันวนเวียนอยูท่ีตัวละคร ถาไมมีตัวละครก็คงไมมีเร่ืองราวท่ีจะบอกเลาแกผูอาน 

3. ฉาก (Setting) คือ เวลาและสถานท่ีท่ีเร่ืองราวและเหตุการณตาง ๆ เกิดข้ึนตามเคาโครงเร่ือง มี
เร่ืองราว เหตุการณตัวละคร สิ่งท่ีตัวละครทํา คิด และรูสึก อาจจะเกิดข้ึนท้ังในอดีต ปจจุบัน หรืออนาคต ตาม
จินตนาการ  

4. แกนของเรื่อง (Theme) คือ สาระสําคัญหรือหัวใจของเร่ืองท่ีผูเขียนสะทอนหรือแสดงให ผูอานเขาใจ
และสรุปความหมายแกนของเร่ืองได เมื่ออานเหตุการณเร่ืองราวและชีวิตของตัวละคร ต้ังแตตนจนจบ  

5. สํานวนภาษา ผูเขียนเลือกใชคําและประโยคเรียบเรียงเปนเร่ืองราว ซึ่งทําใหผูอานเกิดความสนุกสนาน
เพลิดเพลิน การใชภาษาท่ีเหมาะสม มีบทสนทนาใหเห็นพฤติกรรมของตัวละคร สรางฉาก ท่ี ประทับใจ สรางความรู
สึกและอารมณตาง ๆ แกผูอานตามเหตุการณท่ีเกิดข้ึน  

6. กรอบแสดง เรื่องราวของหนังสือ (Story Board) คือ การเขียนกรอบแสดงเร่ืองของหนังสือ แตละ
เร่ือง โดยนําเคาโครงเร่ืองมาเขียนลงในแตละกรอบ บอกวามีเร่ืองและภาพสัมพันธกันตามลําดับ จนจบเลม มีองค
ประกอบดังนี ้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

หมายเหตุ :    1. *เนื้อเร่ือง : จํานวนหนา ข้ึนอยูกับระดับชั้นของผูเขาแขงขันตามเกณฑการแขงขัน 
   2. *กระดาษผนึกปก : จะมีหรือไมมีก็ได เปนสิทธ์ิของผูจัดทํา 
 

7. เน้ือเรือ่ง และ หรอืภาพประกอบ การนับจํานวนหนา ใหคณะกรรมการเร่ิมนับเนื้อเร่ือง รวมท้ังหนาท่ี
มีภาพประกอบแตไมมีเนื้อเร่ืองทุกหนา จนถึงหนาสุดทายของเนื้อเร่ืองไมรวมหนาคณะผูจัดทํา ในกรณท่ีี
ภาพประกอบตอเนื่องกัน 2 หนา (Double space) ใหนับเปน 2 หนา 
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 203. - 204. เรยีงรอยถอยความ 

1.คุณสมบัติผูเขาแขงขัน  

การแขงขันแบงเปน 4 ระดับ ดังนี้ 

1.1 ระดับประถมศึกษาปท่ี 1-3เทานั้น 

1.2 ระดับประถมศึกษาปท่ี 4-6 เทานั้น  

1.3 ระดับมัธยมศึกษาปท่ี 1-3 เทานั้น 

1.4 ระดับมัธยมศึกษาปท่ี 4-6 เทานั้น 

2.ประเภทและจำนวนผูเขาแขงขัน           

2.1 ประเภทเด่ียว 

2.2 จำนวนผูเขาแขงขันระดับละ 1  

3. วิธีดำเนินการและหลักเกณฑการแขงขัน 

3.1 ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 - 3 แขงขันเขียนเร่ืองจากภาพ ดำเนินการดังนี้  

1) กรรมการเตรียมภาพใหเหมาะสมกับระดับชั้นของผูเรียนโดยภาพควรสื่อความในเชิง

สรางสรรค  

2) เขียนเร่ืองจากภาพตามท่ีกำหนด ดวยลายมือตัวบรรจงเต็มบรรทัด เวนบรรทัดโดยใชดินสอ

ดำ ความยาว 6 - 8 บรรทัด และต้ังชื่อเร่ืองใหเหมาะสม ใชเวลาสอบ 1.30 ชั่วโมง  

              3.2 ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 - 6 , ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 - 3 และมัธยมศึกษาปท่ี 4 - 6 

เขียนเรียงความ ดำเนินการดังนี ้

                    1) กรรมการเตรียมขอบเขตเนื้อหาใหนักเรียนเขียน 1ประเด็น จาก 3ประเด็น 

2) ใหตัวแทนนักเรียนจับฉลากเพียง 1 ประเด็นจากท่ีกำหนดให 

3) ชี้แจงใหนักเรียนเขียนเรียงความ ตามประเด็นท่ีตัวแทนนักเรียนจับฉลากได และต้ังชื่อเร่ืองใหมตาม

ประเด็นท่ีกำหนดให ใชเวลาสอบ 1.30 ชั่วโมง 

4) เขียนเรียงความตามขอ 3) 
ชั้น ป. 4 - 6 ความยาวไมนอยกวา 15 แตไมเกิน 20 บรรทัด เขียนคร่ึงบรรทัด ดวย

ปากกา สีนำ้เงินหรือสีดำ โดยใชตัวอักษรอานงาย ถูกตองตามลักษณะวิธีเขียนอักษรไทย  
ชั้น ม. 1 - 3 ความยาวไมนอยกวา 20 แตไมเกิน 25 บรรทัด เขียนคร่ึงบรรทัด ดวย

ปากกา สีนำ้เงินหรือสีดำ โดยใชตัวอักษรอานงาย ถูกตองตามลักษณะวิธีเขียนอักษรไทย  
ชั้น ม. 4 - 6 ความยาวไมนอยกวา 25 แตไมเกิน 30 บรรทัด เขียนคร่ึงบรรทัด ดวย

ปากกา สีนำ้เงินหรือสีดำ โดยใชตัวอักษรอานงาย ถูกตองตามลักษณะวิธีเขียนอักษรไทย  
เมื่อหมดเวลา ถือวาเสร็จสิ้นการแขงขัน 
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4. เกณฑการพิจารณา   

4.1 การเขียนเรื่องจากภาพ ระดับช้ัน ป.1 - 3 (คะแนนเต็ม 100 คะแนน) ดังน้ี  

รายการ คะแนน  

1. การต้ังชื่อเรือง 15  

- มีคำท่ีเกี่ยวของสอดคลองกับภาพ   

- สื่อความหมายไดตรงหรือสอดคลองกับภาพ   

- ใชคำ วลี ประโยค หรือขอความถูกตองตามหลักภาษา   

2. สาระสำคัญของเร่ือง 40  

- ลำดับความคิดอยางตอเนื่อง   

- นำเสนอเนื้อหาตรงประเด็น   

- เนื้อหามีความสัมพันธกับภาพ   

- มีความเปนเหตุผล   

- มีการนำเสนอแนวคิดใหม   

3. การใชภาษา 25  

- เลอืกใชคำถูกตอง   

- เขียนเวนวรรคตอนถูกตอง   

- ใชคำสุภาพ   

- ใชประโยคสื่อความหมายได   

- ใชคำไดสละสลวย   

4. การเขียนสะกดคำ (เขียนผิดซำ้ใหนับเปน 1 คำ) 10  

5. ความเปนระเบียบเรียบรอย 10  

- เขียนตัวอักษรอานงาย   

- สะอาดเรียบรอย   

รวม 100  
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4.2 การเขียนเรียงความ ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 - 6, ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 - 3 และระดับชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 4 - 6 (คะแนนเต็ม 100 คะแนน) ดังนี้ เกณฑการพิจารณา ดังนี ้
 

รายการ คะแนน 

1. การต้ังชื่อเร่ือง  

- สอดคลองกับหัวขอเรียงความ 

- สัมพันธกับเนื้อหาท่ีเขียน 

- มีความนาสนใจ / แปลกใหม 

- ต้ังชื่อเร่ืองอยางสรางสรรค ไมขัดตอหลักศีลธรรมจรรยา 

- ต้ังชื่อเร่ืองไดกระชับ เขาใจงาย 

5 

2. การเขียนสวนนำ  

- มีเนื้อหาชี้ใหเห็นความสำคัญ หรือปูพื้นฐานความเขาใจใหแกผูอาน 

- สามารถกระตุนและดึงดูดความสนใจของผูอานได 

- เนื้อหาในสวนนำตองไมซ้ำกับสวนสรุป 

- ปรากฏเทคนิคท่ีนาสนใจในการเขียนสวนนำ เชน นำดวยคำถาม นำดวยสุภาษิต หรือบท

รอยกรอง  

นำดวยความเปนมาของเร่ืองนำดวยจุดประสงคของการเขียน ฯลฯ 

- ความยาวของสวนนำคิดเปนประมาณรอยละ 20 ของเรียงความ 

10 

 

3. การเขียนเนื้อเร่ือง  

- ลำดับขอความและความคิดตอเนื่องสอดคลองกัน 

- แสดงเหตุและผลอยางสมเหตุสมผล 

- ปรากฏใจความสำคัญ 1 ใจความในแตละยอ 

- เนื้อหาท่ีนำเสนอเปนขอเท็จจริงถูกตอง 

- ยกตัวอยางและอางอิงประกอบโดยใชสำนวนโวหาร สุภาษิต คำคม ตัวเลข สถิติ บุคคล 

ทฤษฎีหลักปรัชญา ฯลฯ ไดอยางเหมาะสม 

- ความยาวของเนื้อเร่ืองประมาณรอยละ 60 ของเรียงความ 

40 

 

4. การเขียนสวนสรุป  

- มีเนื้อหาสัมพนัธกับเนื้อหาสวนอื่น ๆ 

- มีเนื้อหากลาวปด ไมปรากฏรายละเอียดท่ีซ้ำกับเนื้อหา 

- ไมเสนอประเด็นใหมท่ีไมเกี่ยวของ 

- ปรากฏเทคนิคท่ีนาสนใจในการเขียนสวนสรุป เชน สังเขปสาระสำคัญท้ังหมด เนนย้ำ

ประเด็นหลัก ต้ังคำถามใหผูอานฉุกคิด เสนอขอคิดหรือคติเตือนใจ เสนอคำคมหรือบทรอย

กรอง ฯลฯ 

- ความยาวของสวนสรุปประมาณรอยละ 20 ของเรียงความ 

10 
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รายการ คะแนน 

5. การใชภาษา  

- ใชคำไดถูกตองตามความหมาย 

- ใชระดับภาษาไดถูกตองเหมาะสมตามบุคคลและสถานการณ 

- รอยเรียงประโยคไดสละสลวย/วรรณศิลป 

- ใชคำเชื่อมขอความและยอหนาไดถูกตอง 

- ไมปรากฏสำนวนภาษาตางประเทศ 

- ไมปรากฏการใชคำฟุมเฟอย 

- ใชภาษาไดกระชับ อานเขาใจงาย 

20 

6. การเขียนถูกตองตามอักขรวิธี  

- เขียนไดถูกตองตามหลักไวยากรณไทย 

- สะกดคำไดถูกตองทุกคำ 

- เวนวรรคตอนไดถูกตอง 

- ใชเคร่ืองหมายวรรคตอนไดถูกตอง 

- ไมพบการฉีกคำและการตัดคำ 

10 

อานงาย เปนระเบียบ สะอาดเรียบรอย 5 

รวม 100 

 

 กรรมการจะไมพิจารณาผลงาน  ในกรณีดังนี ้

  1) ความยาวไมเปนตามท่ีกำหนด 

  2) เนื้อหาไมตรงกับหัวขอท่ีกำหนด 

  3) องคประกอบเรียงความไมครบถวน 

 

 

 

 

 

 

  ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนท่ีสิ้นสุด

5. เกณฑการตัดสิน  

รอยละ  80 - 100 ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง 

รอยละ  70 - 79 ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 

รอยละ  60 - 69 ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
ต่ำกวารอยละ 60 ไดรับเกียรติบัตร เวนแตกรรมการจะเห็นเปนอยางอ่ืน 
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              6. คณะกรรมการการแขงขัน ระดับช้ันละ 3 – 5 คน 

  คุณสมบัติของคณะกรรมการ 
1) ผูทรงคุณวุฒิ ภูมิปญญาทองถ่ินดานภาษาไทย  หรือ  
2) ศึกษานิเทศกท่ีรับผิดชอบกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย หรือ  
3) ครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  

ขอควรคำนึง   

1) กรรมการท่ีเปนครูตองไมตัดสิน กรณีท่ีมีนักเรียนในสถานศึกษาของตนเขาแขงขันในระดับชั้นนั้น 
และกรรมการท่ีเปนศึกษานิเทศกตองไมตัดสิน กรณีท่ีมีนักเรียนในสถานศึกษาสังกัดเขตของตนเขาแขงขัน 

2) กรรมการควรมีการแตงต้ังใหเปนกรรมการตัดสิน   

3) กรรมการควรมาจากสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาตางๆหลายเขตพื้นท่ีในภาคเดียวกัน 

4) กรรมการควรใหขอเสนอแนะเพิ่มเติมแกนักเรียนท่ีชนะลำดับท่ี 1-3 
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๗. สถานที่ทำการแขงขัน 
ควรเปนหองท่ีมีโตะ เกาอี้สำหรับผูเขาแขงขันนั่งตามเลขท่ี โดยจัดใหเหมาะสมกับนักเรียนแตละระดับชั้น 

 
๘. การเขาแขงขันระดับภาค  

8.1 ใหผูท่ีเปนตัวแทนของ แตละจังหวัด แขงขันระดับภาค ทุกกิจกรรมตองไดคะแนนระดับเหรียญ
ทอง ลำดับท่ี 1  (คะแนนรอยละ 80 ข้ึนไป) และผูท่ีเปนตัวแทนระดับภาคเขาแขงขันระดับชาติจะตองได คะแนน
ระดับเหรียญทอง ลำดับท่ี 1- 3 (คะแนนรอยละ 80 ข้ึนไป)  

8.2 กรณีแขงขันระดับ แตละจังหวัด ท่ีมีผูชนะลำดับสูงสุดไดคะแนนเทากัน และระดับภาค มีมากกวา 
3 คน ใหพิจารณาลำดับท่ีตามลำดับขอของเกณฑการใหคะแนน เชน มีผูท่ีไดคะแนนขอท่ี 1 เทากันให ดูขอท่ี 2 ผู
ท่ีไดคะแนนขอท่ี 2 มากกวาถือเปนผูชนะ แตถาขอ 2 เทากัน ใหดูขอถัดไป กรณีคะแนนเทากันทุกขอ ใหประธาน
กรรมการตัดสินเปนผูชี้ขาด 
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205. ทองอาขยานทํานองเสนาะ 
1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน  
 การแขงขันแบงเปน 4 ระดับ ดังนี้  

1.1 ระดับประถมศึกษาปท่ี 1 - 3 เทานั้น  
1.2 ระดับประถมศึกษาปท่ี 4 - 6 เทานั้น 
1.3 ระดับมัธยมศึกษาปท่ี 1-3 เทานั้น 
1.4 ระดับมัธยมศึกษาปท่ี 4-6 เทานั้น  

2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน 
2.1 ประเภทเด่ียว 
2.2 จํานวนผูเขาแขงขันระดับละ 1 คน 

3. วิธีดําเนินการและหลักเกณฑการแขงขัน  
3.1 เนื้อหาบทอาขยานทํ่ีนำมาใชแขงขันทองอาขยานทํานองเสนาะ ประกอบดวยบทอาขยานบทหลัก และ

บทอาขยานบทเลือกของแตละชั้นป จากหนังสืออานเพิ่มเติม กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย บทอาขยาน ภาษาไทย 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้ นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 2560) ของ สํานักงาน
คณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ และใหผูเขาแขงขันทองอาขยานทํานอง เสนาะโดยไมดู
บท  

3.2 คณะกรรมการเตรียมบทอาขยานบทหลักและบทอาขยานบทเลือกของแตละชั้นป จําแนกเปน บท
อาขยานบทหลัก 5 บท และบทอาขยานบทเลือก 5 บท และนํามาจับฉลากกอนการแขงขัน โดย  

1) ใหตัวแทนกรรมการจับฉลากบทอาขยานบทหลักกอนเพื่อใหผูเขาแขงขันใชเปนบททอง บังคับ 
สวนบทหลักและบทเลือกของแตละชั้นปนํามาอยางละ 5 บท รวมเปนชั้นปละ 10 บท  

2) ผูเขาแขงขันแตละชั้นทุกคนทองบทหลักรรมการจับฉลากไวแลวท่ี 1 บท ตามขอ 1)  
3) นักเรียนท่ีเขาแขงขันไมตองแนะนําตัวเองตอคณะกรรมการ 

3.3 เวลาในการทองบทอาขยานทำนองเสนาะข้ึนอยูกับเนื้อหาบทอาขยาน  

4. เกณฑการใหคะแนน (คะแนนเต็ม 100 คะแนน) ดังน้ี   

1) ถูกตองตามฉันทลักษณของบทรอยกรอง คะแนนเต็ม 30 คะแนน 
2) ถูกตองตามอักขรวิธี เชน การอานคำ , คะแนนเต็ม 30 คะแนน 
    การออกเสียงคำควบกล้ำ ร, ล ฯลฯ (ออกเสียงผิด 1 คร้ัง หัก 2 
คะแนน)  
3) น้ำเสียง เชน ความไพเราะ ความหนักเบาและความชัดเจน ฯลฯ คะแนนเต็ม 30 คะแนน 
4) ใหอารมณความรูสึกท่ีสอดคลองกับเนื้อหาขอบทอาขยาน คะแนนเต็ม  5 คะแนน 
5) บุคลิกภาพมั่นใจ คะแนนเต็ม  5 คะแนน  

5. เกณฑการตัดสิน   

รอยละ 80 - 100 ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง 

รอยละ 70 - 79 ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 

รอยละ 60 - 69 ไดรับรางวัลระดับเหรียญแดง 

ต่ำกวารอยละ 60 ไดรับเกียรติบัตร เวนแตกรรมการจะเห็นเปนอยางอ่ืน 

ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนท่ีสิ้นสุด 
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6. คณะกรรมการการแขงขัน ระดับช้ันละ 3 - 5 คน 
คุณสมบัติของคณะกรรมการ  

1) ผูทรงคุณวุฒิภูมิปญญาทองถ่ินดานภาษาไทย หรือ  
2) ศึกษานิเทศกท่ีรับผิดชอบกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย หรือ  
3) ครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  

ขอควรคํานึง  
1) กรรมการท่ีเปนครูตองไมตัดสิน กรณีท่ีมีนักเรียนในสถานศึกษาของตนเขาแขงขันและกรรมการ

ท่ีเปนศึกษา   นิเทศกตองไมตัดสิน กรณีทมีนักเรียนในสถานศึกษาสังกัดเขตของตนเขาแขงขัน  
2) กรรมการควรมีการแตงต้ังใหเปนกรรมการตัดสิน  
3) กรรมการควรมาจากสํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาตางๆ หลายเขตพื้นท่ีในภาคเดียวกัน  
4) กรรมการควรใหขอเสนอแนะเพิ่มเติมแกนักเรียนท่ีชนะลําดับท่ี 1 - 3  

7. สถานที่ทําการแขงขัน  
จัดเวทีการแขงขันใหนักเรียนข้ึนทองอาขยานทํานองเสนาะตอหนาคณะกรรมการ และมีท่ีนั่งสําหรับผูเขาชม

การแขงขัน หรือจัดหองสอบท่ีมีพื้นท่ีใหนักเรียนทองอาขยานทํานองเสนาะตอหนาคณะกรรมการ ซึ่งจะตองมีหองเก็บ
ตัวสําหรับนักเรียนท่ีรอเวลาการ แขงขันซึ่งอยูไกลจากสถานท่ีแขงขันพอสมควร เพื่อไมใหไดยินเสียงผูเขาแขงขันท่ี
กำลังดําเนินการแขงขัน  
8. การแขงขันระดับภาค 

8.1 ทีมท่ีเปนตัวแทนของจังหวัดเขาแขงขันในระดับภาค ทุกกิจกรรมตองไดคะแนนระดับเหรียญทอง ลําดับ
ท่ี1, 2 และ 3 ของเขตพื้นท่ีการศึกษาท่ีโรงเรียนสังกัด (คะแนนรอยละ 80 ข้ึนไป)  

8.2 ในกรณีท่ีแขงขันระดับภาคมีผูชนะลําดับสูงสุดไดคะแนนเทากัน ใหพิจารณาลําดับท่ีตามลําดับขอ ของ
เกณฑการใหคะแนน เชน มีผูท่ีไดคะแนนท่ีขอ 1 เทากันใหดูคะแนนขอท่ี 2 ทีมใดไดคะแนนขอท่ี 2 มากกวาถือเปนผู
ชนะ แตถาขอท่ี 2 เทากันใหดูคะแนนในขอถัดไป กรณีคะแนนเทากันทุกขอ ใหประธานกรรมการตัดสินเปนผูชี้ขาด 
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206. ตอคำศัพทภาษาไทย (คำคมเดิม) 
 
 1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน  

การแขงขันแบงเปน 3 ระดับ ดังนี้ 
1.1 ระดับประถมศึกษาปท่ี 4-6 เทานั้น (ประเภททีม 2 คน)  
1.2 ระดับมัธยมศึกษาปท่ี 1-3 เทานั้น   (ประเภททีม 2 คน) 
1.3 ระดับมัธยมศึกษาปท่ี 4-6 เทานั้น   (ประเภทเด่ียว) 

 2. วิธีดำเนินการและหลักเกณฑการแขงขัน  

  2.1 ระดับเขตพื้นท่ีการศึกษา  
2.1.1 โรงเรียนสามารถสงตัวแทนเขาแขงขัน จำนวนไมเกิน 1 ทีม/ ระดับชั้น  

2.1.2 ระยะเวลาดำเนินการแขงขัน 1 วัน 
 

2.1.3 เขตท่ีมีจานวนทีมเขารวมการแขงขัน 2 ทีม กำหนดใหท้ัง 2 ทีมมาแขงในรอบตัดสิน 
2 เกม โดยไมตองมีรอบคัดเลือก และผลัดกันเร่ิมตนเกมกอน - หลัง เพื่อความยุติธรรม  

2.1.4 เขตท่ีมีจำนวนทีมเขารวมการแขงขัน 3 - 6 ทีม กำหนดใหทุกทีมแขงขันกันในรอบ 

คัดเลือกแบบพบกันหมด (Round Robin) ตามระบบการแขงขันสากล ในกรณีท่ีมีทีมแขงขันไมมากและ

สามารถ จัดแขงแบบพบกันหมดไดในเวลาท่ีกำหนด แตละทีมจะไดแขงขันกับคูแขงขันทุกโรงเรียน จากนั้นนำ

ทีมท่ีมีผล คะแนนดีท่ีสุด 2 ลำดับแรก เขาสูรอบชิงชนะเลิศ โดยทำการแขงขันรอบชิงชนะเลิศ 2 เกม และผลัด

กันเร่ิมตน เกมกอน - หลัง เพื่อความยุติธรรม 

2.1.5 เขตท่ีมีจำนวนทีมเขารวมการแขงขันต้ังแต 7 ทีมข้ึนไป กำหนดใหทุกทีมแขงรอบ  
คัดเลือกโดยใชระบบประกบคูการแขงขัน (Pairing) วิธีการ King of the Hill (KOTH) ตามระบบการแขงขัน 

สากล รอบคัดเลือกจำนวน 5 เกม และรอบชิงชนะเลิศ 2 เกม โดยดำเนินการแขงขันตามโปรแกรม ดังนี้ 
 

เกมท่ี 1 กรรมการประกบคูแขงขันแบบสุม (Random) ดวยวิธีจับสลาก เมื่อแขงขัน  
เสร็จใหบันทึกผลการแขงขันในใบบันทึกผลการแขังขัน (master score card) และสงใหกรรมการจัดลาดับ

คะแนน  

                    เกมท่ี 2- 5 กรรมการประกบคูการแขงขัน วิธีการ King of the Hill ( KOTH) ในทุก

รอบ  โดยนำ ผูเขาแขงขันท่ีมีลำดับคะแนนหลังจากจบเกมกอนหนานี้มาประกบคูใหม และใหทีมอันดับ 1 พบ 2 

และ 3 พบ 4 ไปเร่ือย ๆ จนครบทุกทีมท่ีเขารวมการแขงขัน หลังจบการแขงขันในแตละเกม ให ผูเขาแขงขัน

บันทึกผลการแขงขันในใบบันทึกผลการแขง (master score card) และสงใหกรรมการจัดลำดับคะแนน 

จากนั้นนำทีมท่ีมีผลคะแนนดีท่ีสุด 2 ลำดับแรก ในรอบคัดเลือกเขาสูรอบชิงชนะเลิศ โดยทำ

การแขงขันรอบชิงชนะเลิศ 2 เกม และผลัดกันเร่ิมตนเกมกอน - หลัง เพื่อความยุติธรรม  
2.1.6 ในกรณีท่ีผูเขาแขงขันทีมใด มีผลการแขงขันท่ีจะเขาสูรอบชิงชนะเลิศแนนอนแลว แมจะ

แพในเกมท่ีเหลือในการแขงขันรอบคัดเลือก โดยใหผูเขาแขงขันทีมนั้นเขาสูรอบชิงชนะเลิศ โดยไมตอง แขงขันใน
เกมท่ีเหลืออีก (ระบบ Gibsonize)  

2.1.7 ตัวแทน 13 ทีมเขาสูรอบระดับภาครอบระดับภาค ท่ีมีคะแนน 1,2,3  
หมายเหตุ โปรแกรมจัดอันดับและประกบคูอัตโนมัติและแบบฟอรมใบบันทึกผลการแขงขัน (master score 

card) แบบฟอรมกระดาษตรวจคำศัพทกระดาษบันทึกคะแนน เพื่อใชในการแขงขัน สามารถดาวนโหลดไดท่ี 

Facebook :  ก า ร ต อ ค ำ ศั พ ท ภ า ษ า ไท ย  (ค ำ ค ม เ ดิ ม )  ศิ ล ป หั ต ถ ก ร ร ม นั ก เ รี ย น  https 

://www.facebook.com/groups/164873117370515/ 
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2.2 ระดับภาค 

2.2.1 ทีมท่ีไดเปนตัวแทนของเขตพื้นท่ีการศึกษาเขาแขงขันในระดับภาค 
2.2.2 ระยะเวลาดำเนินการแขงขัน 1 วัน 
2.2.3 กำหนดใหทุกทีมแขงรอบคัดเลือกโดยใชระบบประกบคูการแขงขัน (Pairing) 

วิธีการ King of the Hill (KOTH ) ตามระบบการแขงขันสากล รอบคัดเลือกจำนวน 6 เกม และรอบชิงชนะเลิศ 

2 เกม โดยดำเนินการแขงขัน ดังนี้ 
เกมท่ี 1 กรรมการประกบคูแขงขันแบบสุม (Random) ดวยวิธีจับสลาก โดยจัดเปน 

กลุมละ 4 ทีม 
เกมท่ี 2 หลังจบการแขงขันเกมท่ี 1 ใหผูเขาแขงขันสลับคูแขงขัน โดยผูชนะจะแขงกับ 

ผูชนะท่ีอยูในกลุมเดียวกัน และทีมท่ีเหลืออีก 2 ทีม (ผูแพ) ในกลุมนั้นจะมาแขงขันกัน จบเกมใหสงใบบันทึก  
ผลการแขงขัน (master score card) จากนั้นใหกรรมการจัดเรียงอันดับตามผลการแขงขัน เพื่อประกบคู การ

แขงขันในเกมท่ี 3  
เกมท่ี 3 กรรมการประกบคูการแขงขันวิธีการ King of the Hill โดยนำผูเขาแขงขันท่ีมี

ลำดับคะแนนหลังจากจบเกมท่ี 2 มาประกบคูใหม ใหทีมอันดับ 1 พบ 2 และ 3 พบ 4 ไปเร่ือย ๆ จนครบ ทุกทีมท่ี

เขารวมการแขงขัน 
เกมท่ี 4 หลังจบการแขงขันเกมท่ี 3 ใหผูเขาแขงขันสลับคูแขงขัน โดยผูชนะจะแขง กับ

ผูชนะท่ีอยูในกลุมเดียวกัน และทีมท่ีเหลืออีก 2 ทีม (ผูแพ) ในกลุมนั้นจะมาแขงกัน จบเกมใหสงใบบันทึก  
ผลการแขงขัน (master score card) จากนั้นใหกรรมการจัดเรียงอันดับตามผลการแขงขัน เพื่อประกบคู การ

แขงขันในเกมท่ี 5 

เกมท่ี 5 กรรมการประกบคูการแขงขันวิธีการ King of the Hill โดยนำผูเขาแขงขัน ท่ีมี
ลำดับคะแนนหลังจากจบเกมท่ี 4 มาประกบคูใหมใหทีมท่ีมีลำดับคะแนน 1 พบ 2 และ 3 พบ 4 ไปเร่ือย ๆ  
จนครบทุกทีมท่ีเขารวมการแขงขัน จบเกมใหสงใบบันทึกผลการแขงขัน (master score card)  

เกมท่ี 6 กรรมการประกบคูการแขงขันวิธีการ King of the Hill โดยนำผูเขาแขงขัน ท่ี

มีลำดับคะแนนหลังจากจบเกมท่ี 5 มาประกบคูใหมใหทีมท่ีมีลำดับคะแนน 1 พบ 2 และ 3 พบ 4 ไปเร่ือยๆ  
จนครบทุกทีมท่ีเขารวมการแขงขัน จบเกมใหสงใบบันทึกผลการแขงขัน master( score card) จากนั้นนาทีมท่ี
มีผลคะแนนดีท่ีสุด 

 จากนั้นนำทีมท่ีมีคะแนนดีท่ีสุด 2 ลำดับแรก ในรอบคัดเลือกเขาสูรอบชิงชนะเลิศ  
และทีมท่ีมีคะแนนท่ี 3 และ 4 เขาสูรอบชิงอันดับท่ี 3 โดยทำการแขงขัน 2 เกม และผลัดกันเร่ิมตนเกม
กอน - หลัง เพื่อความยุติธรรม 

2.2.4 ในกรณีท่ีผูเขาแขงขันทีมใด มีผลการแขงขันท่ีจะเขาสูรอบชิงชนะเลิศแนนอนแลว 

แมจะแพในเกมท่ีเหลือในการแขงขันรอบคัดเลือก โดยใหผูเขาแขงขันทีมนั้นเขาสูรอบชิงชนะเลิศ โดยไม

ตอง แขงขันในเกมท่ีเหลืออีก (ระบบ Gibsonize) 

2.2.5 ตัวแทน 3 ทีมท่ีมีผลการแขงขันอันดับ 1 – 3 เปนตัวแทนเขาแขงขันระดับชาติ  
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2.3 ระดับชาติ 

2.3.1 ทีมท่ีไดเปนตัวแทนของภาคเขาแขงขันในระดับชาติ 
2.3.2 ระยะเวลาดำเนินการแขงขัน 1 วัน 
2.3.3 กำหนดใหทุกทีมแขงรอบคัดเลือกโดยใช ระบบประกบคูการแขงขัน (Pairing) 

วิธีการ King of the Hill (KOTH ) ตามระบบการแขงขันสากลรอบคัดเลือกจานวน 6 เกม และรอบชิงชนะเลิศ 

2 เกม โดยดำเนินการแขงขัน ดังนี้ 
เกมท่ี 1 กรรมการประกบคูแขงขันแบบสุม (Random) ดวยวิธีจับสลาก เมื่อแขงขัน 

เสร็จใหบันทึกผลการแขงขัน (master score card) และสงใหกรรมการจดัเรียงลำดับคะแนน 

เกมท่ี 2 - 6 กรรมการประกบคูการแขงขันวิธีการ King of the Hill ในทุกรอบ โดย

นำผูเขาแขงขันท่ีมีลำดับคะแนนหลังจากจบเกมกอนหนานี้ มาประกบคูใหมใหทีมอันดับ 1 พบ 2 และ 
 

3 พบ 4 ไปเร่ือย ๆ จนครบทุกทีมท่ีเขารวมการแขงขัน จบเกมใหสงใบบันทึกผลการแขงขัน (master score 
card) และสงให กรรมการจดัเรียงลำดับคะแนน 

จากนั้นนำทีมท่ีมีผลคะแนนดีท่ีสุดลำดับแรก 2 ในรอบคัดเลือกเขาสูรอบชิงชนะเลิศ 
และทีมท่ีมีคะแนนท่ี 3 และ 4 เขาสูรอบชิงอันดับท่ี 3 โดยทำการแขงขัน 2 เกม และผลัดกันเร่ิมตนเกม
กอน - หลัง เพื่อความยุติธรรม  

2.3.4 ในกรณีท่ีผูเขาแขงขันทีมใด มีผลการแขงขันท่ีจะเขาสูรอบชิงชนะเลิศแนนอนแลว 
แมจะแพในเกมท่ีเหลือในการแขงขันรอบคัดเลือก โดยใหผูเขาแขงขันทีมนั้นเขาสูรอบชิงชนะเลิศ โดยไม
ตอง แขงขันในเกมท่ีเหลืออีก (ระบบ Gibsonize) 

 
3. เกณฑการตัดสิน  

รอยละ 80 - 100 ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง 
รอยละ 70 - 79 ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
รอยละ 60 - 69 ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
ต่ำกวารอยละ 60 ไดรับเกียรติบัตร เวนแตกรรมการจะเห็นเปนอยางอื่น  
ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนท่ีสิ้นสุด  

            4. คณะกรรมการการแขงขัน ระดับช้ันละ 3 - 5 คน            
คุณสมบัติของคณะกรรมการ  
1) ผูทรงคุณวุฒิ วิทยากร นักกีฬาคำคม ท่ีมีความรูความยุติธรรม มีความเขาใจในระบบการแขงขัน 

ตลอดจนกฎและกติกาการแขงขันเปนอยางดี หรือ  
2) ศึกษานิเทศกท่ีรับผิดชอบกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ท่ีมีความรูกฎกติกาการแขงขัน หรือ  

3) ครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ท่ีมีความรูกฎกติกาการแขงขัน 
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ขอควรคำนึง 

1) กรรมการท่ีเปนครูตองไมตัดสิน กรณีท่ีมีนักเรียนในสถานศึกษาของตนเขาแขงขัน  
ในระดับชั้นนั้นและกรรมการท่ีเปนศึกษานิเทศกตองไมตัดสิน กรณีท่ีมีนักเรียนในสถานศึกษาสังกัดเขตของตน 

เขาแขงขัน 

2) กรรมการควรมีการแตงต้ังใหเปนกรรมการตัดสิน  
3) กรรมการควรมาจากสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาตางๆหลายเขตพื้นท่ีในภาคเดียวกัน  
4) กรรมการควรใหขอเสนอแนะเพิ่มเติมแกนักเรียนท่ีชนะลำดับท่ี 1 - 3 

 
5. กติกาเพ่ิมเติม 

 
5.1 กฎและกติกาการแขงขัน การลงคำศัพทในกระดานตองประกอบดวยพยัญชนะอยางนอย 1 ตัว 

ผสมกับสระ หรือพยัญชนะอยางนอยอีก 1 ตัว เชน สี, กา , กก เปนตน นอกจากนีใ้หใชกฎ กติกา และ ระบบการ

แขงขันแบบมาตรฐานสากลของสมาคมครอสเวิรด เอแม็ท คำคม และซูโดกุแหงประเทศไทย เทาท่ีไมขัดหรือแยง

กับเกณฑนี้ 

5.2 อุปกรณในการแขงขัน ผูเขาแขงขันทุกทีมจะตองเตรียมอุปกรณในการแขงขันมาเอง ไดแก กระดานท่ี

ใชในการ     แขงขัน,แปนวางเบ้ีย,ตัวเบ้ีย และเบ้ียสำรอง (กรณีตัวเบ้ียหาย) โดยทำสัญลักษณ เคร่ืองหมาย หรือ

เขียนชื่อโรงเรียนใหเรียบรอยเพื่อใชในการแขงขัน 
5.3 เวลาในการแขงขัน  

5.3.1 ใชเวลาแขงขันฝงละ 22 นาที โดยใชนาิกาจับเวลาแบบเปลี่ยนสลับ (Switch 

Toggle) หรือChess Clock ทุกเกม เพื่อปองกันปญหาความลาชาในการเลน การตัดเกม และการถวง

เวลา 
5.3.2 หากไมมีนาิกาใหใชแท็บเล็ตพีซี หรือสมารทโฟน (แนะนำใหใชระบบ Android)  

โดยติดต้ังแอพพลิเคชั่นสำหรับจับเวลาเพิ่มเติม ซึ่งสามารถโหลดแอพพลิเคชั่น เพื่อนำมาใชจับเวลาได โดย

พิมพคนหาใน App Store คำวา “Scrabble Clock” หรือ “Chess Clock”  
5.3.3 ผูเขาแขงสามารถนำสมารทโฟนท่ีมีโปรแกรมนาิกาจับเวลามาใชในการแขงขันได 

คูแขงขันสามารถตรวจสอบและทดสอบการใชงานของนาิกาท่ีคูตอสูเตรียมมากอนได  
5.3.4 กอนแขงใหตรวจสอบแบตเตอร่ีท่ีเหลือกอนใชทุกคร้ัง เพื่อปองกันเคร่ืองดับระหวาง

แขงขัน  

5.3.5 ในการแขงขันตองมีนาิกาจับเวลาหรืออุปกรณจับเวลาทุกเกมการแขงขัน 
ในกรณีไมมีอุปกรณจับเวลา กรรมการตองบริหารจัดการเวลาในการแขงขันตามเวลาท่ีกำหนด 

                       5.3.6 หากมีผูเลนใชเวลาเกิน จะถูกหักคะแนนนาทีละ 10 คะแนน เศษวินาทีจะถูกนับเปน 1 

นาที ตัวอยาง เชน นาย ก ใชเวลาติดลบ -3.18 นาทีจะถือวานาย ก ใชเวลาเกิน 4 นาทีและจะถูกหักคะแนน 40 

คะแนนตามกฎ (นาิกาท่ีใชตองต้ังคาโปรแกรมใหเวลาติดลบได) ผูเลนควรฝกการใชนาิกาจับเวลา ใหชำนาญ

กอนแขงเพื่อใหการแขงขันเปนไปตามมาตรฐานสากล ทั้งน้ีในการแขงขันแตละเกม กำหนดเวลา ไมเกิน 60 นาที 

หากเกินเวลาที่กำหนดกรรมการตัดสินสามารถทำการตัดเกมการแขงขันได 
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5.4 การขอตรวจคำศัพท (Challenge) 

5.4.1 กรรมการใชพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2554 หรือสืบคนคำศัพทได 

จากเว็บไซตราชบัณฑิตยสถาน http://www.royin .go.th/dictionary/ เพื่อสงเสริมการใชภาษาไทย อยาง

ถูกตอง และไดเรียนรูความหมายของคำศัพท โดยยกเวนคำท่ีไมนำมาใชในการแขงขัน ดังนี้ 

1) คำท่ีมีเคร่ืองหมายยัติภังค – ตอทาย เชน สถิร-, ทักษ- 
2) คำท่ีมีการเวนวรรคในระหวางคำ เชน ก หัน 

3) คำท่ีมีเคร่ืองหมายไปยาลนอย (ฯ) เชน ฯพณฯ 

4) คำท่ีมีไมยมก (ๆ) เชน รถตุก ๆ 

โดยใหผูเลนเขียนคำศัพทท่ีขอตรวจคำศัพท (challenge) ลงในกระดาษตรวจคำศัพท 
 

จากนั้นนำไปใหคณะกรรมการรวมพิจารณา ผลการตรวจคำศัพทของคณะกรรมการถือเปนท่ีสิ้นสุด 
5.4.2 ผูเลนจะสามารถขอตรวจคำศัพทได ก็ตอเมื่อคูตอสูขานแตมและกดเวลาแลวเทานั้น 

หากคูตอสูยังไมขานแตมและไมกดเวลา การขอตรวจคำศัพท (challenge) ไมเปนผล 
5.4.3 การพิจารณาคำศัพท่ีสงสัยกอนท่ีจะมีการขอตรวจคำศัพทหรือดำเนินการเลนเกม 

ตอไป (Hold) ใชเวลาไมเกิน 1 นาที 
                      5.5 คะแนนในแตละเกม ทีมจะบันทึกในใบบันทึกผลการแขงขัน (master core card) ในชอง WTL 
ทีมท่ีชนะบันทึกดวยตัว W มีคาเทากับ 2 คะแนน, เสมอบันทึกดวยตัว T มีคาเทากับ 1 คะแนน และแพบันทึกดวยตัว 
L มีคาเทากับ 0 คะแนน  

5.6 การจัดอันดับคะแนน ใหนับคะแนนรวมจากเกมท่ีชนะ (W) และเสมอ (T) กอนเปนลำดับแรก 
หากคะแนนเทากัน ใหใช ผลตางสะสม (Difference ) เปนตัวตัดสิน 

5.7 ผลตางสูงสุดตอเกม (Maximum Difference) 

5.7.1 ผลตางสูงสุดไมเกิน 250 ถาเกินกวานั้นใหปดลงเหลือ 250 เฉพาะเกมสุดทาย 

ผลตางไมเกิน 200 ถาเกินใหปดลงเหลือ 200 

5.7.2 รอบชิงชนะเลิศไมมีผลตางสูงสุดตอเกม (Maximum Difference) 

5.7.3 ในกรณีท่ีไมมีคูแขงขัน ผูเขาแขงขันจะไดชนะในเกมนั้น 100 (ชนะบาย) 

5.8 ในกรณีท่ีจำเปนตองหยุดเกมตองคว่ำเบ้ียทุกคร้ัง เชน ตรวจสอบคะแนนใหตรงกัน , ตัวเบ้ียชำรุด 

(ใหเรียกกรรมการเทานั้น) เปนตน 
 
 

6. นิยามศัพท 
Pairing คือ ระบบประกบคูการแขงขัน 

King of the Hill (KOTH) คือ ระบบประกบคูการแขงขัน โดยใชคะแนนการแขงขันทีมอันดับ 1 พบ 2 

และ 3 พบ 4 ไปเร่ือย ๆ จนครบทุกทีมท่ีเขารวมการแขงขัน 

Gibsonize คือ ในกรณีท่ีผูเขาแขงขันทีมใด มีผลการแขงขันท่ีจะเขาสูรอบชิงชนะเลิศแนนอนแลว 

แมจะแพในเกมท่ีเหลือในการแขงขันรอบคัดเลือก โดยใหผูเขาแขงขันทีมนั้นเขาสูรอบชิงชนะเลิศ โดยไม

ตอง แขงขัน ในเกมท่ีเหลืออีก 
 

Hold คือ การพิจารณาคำศัพทท่ีสงสัยกอนท่ีจะมีการขอตรวจคำศัพทหรือดำเนินการเลนเกม
ตอไป ใชเวลาไมเกิน 1 นาที 
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7. ขอปฏิบัติของผูเขาแขงขัน ครูผูฝกสอน และกรรมการ 
7.1 ไมอนุญาตใหผูเขาแขงขันเขาหองนำ้หรือลุกจากโตะแขงขันระหวางการแขงขัน ตองทำกิจธุระ  

ใหแลวเสร็จกอนเร่ิมการแขงขันในแตละเกม หากมีความจำเปนตองขออนุญาตคณะกรรมการทุกคร้ัง และตองมี

กรรมการไปดวย 

7.2 หามนำเคร่ืองมือสื่อสารเขาในสถานท่ีแขงขัน ยกเวน นาิกาจับเวลา หรืออุปกรณในการจับเวลา 

7.3 หามบันทึกวิดีโอหรือเผยแพรภาพระหวางการแขงขัน 

7.4 ใหจับถุงเบ้ียในระดับสายตาหรือใหพนสายตา จับเบ้ียใหครบและวางเบ้ียท่ีจับลงบนโตะกอนใสในแปน

วางเบ้ียเทานั้น หามวางถุงเบ้ียบนโตะแลวจับเบ้ีย หามจับเบ้ียใตโตะ หรือเปดเบ้ียดูใตโตะ ตามกฎกติกาและ

มารยาทในการแขงขัน ผูเลนฝายตรงขามสามารถตักเตือนไดหากผูเลนอีกฝายมีพฤติกรรมดังกลาว และสามารถ

เรียกกรรมการมาตักเตือนหากทำซ้ำ เมื่อจับเบ้ียเสร็จแลว ใหรูดเชือกปดถุงเบ้ียใหเรียบรอย 
 

7.5 การทุจริตในการแขงขัน ผูเขาแขงขันท่ีทุจริตในการแขงขันจะถูกตัดสิทธ์ิในการแขงขัน  
7.6 ไมอนุญาตใหครูผูฝกสอนหรือบุคคลภายนอกท่ีไมไดมีสวนเกี่ยวของในการแขงขันเขาบริเวณสถานท่ี

แขงขัน 
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