
กิจกรรมการแข่งขันต่อสมการคณิตศาสตร์ (เอแม็ท) ฉบับแก้ไขวันท่ี 15 มกราคม 2562 
2. วิธีการแข่งขัน จ านวนเกม/รอบ 
 2.1  ทีมท่ีได้เป็นตัวแทนของจังหวัดเข้าแข่งขันในระดับภาค 
 2.2  ระยะเวลาด าเนินการแข่งขัน 1 วัน 
 2.3  ก าหนดให้ทุกทีมท่ีเข้าแข่งขันจะต้องแข่งรอบคัดเลือกโดยใช้ระบบแพริ่งแบบ King of the Hill (KOTH) 
ตามระบบการแข่งขันสากล รอบคัดเลือกจ านวน 6 เกม และรอบชิงชนะเลิศ 2 เกม โดยด าเนินการแข่งขันตาม
โปรแกรมดังนี ้
 เกมท่ี 1  กรรมการประกบคู่แข่งขันแบบสุ่ม (Random) ด้วยวิธีจับสลาก โดยจัดเป็นกลุ่มโต๊ะละ 4 ทีม 
 เกมท่ี 2 หลังจบการแข่งขันเกมท่ี 1 ให้ผู้เข้าแข่งขันสลับคู่แข่งขัน โดยผู้ชนะจะแข่งกับผู้ชนะท่ีอยู่ในกลุ่มโต๊ะ
เดียวกัน และทีมท่ีเหลืออีก 2 ทีม(ผู้แพ้) ในกลุ่มโต๊ะนั้นจะมาแข่งกนั จบเกมให้ส่งใบบันทึกผลการแข่งขัน (ใบมาสเตอร์
สกอร์การ์ด) จากนั้นให้กรรมการจัดเรียงอันดับตามผลการแข่งขัน เพื่อประกบคู่การแข่งขันในเกมท่ี 3 
 เกมท่ี 3 กรรมการประกบคู่การแข่งขันแบบ King of the Hill โดยน าผู้เข้าแข่งขันที่มีล าดับคะแนน หลังจาก
จบเกมท่ี 2 มาประกบคู่ใหม่ ให้ทีมท่ีมีล าดับคะแนน 1 พบ 2, 3 พบ 4, 5 พบ 6, 7 พบ 8, 9 พบ 10.....ไปเรื่อย ๆ 
 เกมท่ี 4 หลังจบการแข่งขันเกมท่ี 3 ให้ผู้เข้าแข่งขันสลับคู่แข่งขัน โดยผู้ชนะจะแข่งกับผู้ชนะท่ีอยู่ในกลุ่มโต๊ะ
เดียวกัน และทีมท่ีเหลืออีก 2 ทีม(ผู้แพ้) ในกลุ่มโต๊ะนั้นจะมาแข่งกนั จบเกมให้ส่งใบบันทึกผลการแข่งขัน (ใบมาสเตอร์
สกอร์การ์ด) จากนั้นให้กรรมการจัดเรียงอันดับตามผลการแข่งขัน เพื่อประกบคู่การแข่งขันในเกมท่ี 3 
 เกมท่ี 5 กรรมการประกบคู่การแข่งขันแบบ King of the Hill โดยน าผู้เข้าแข่งขันที่มีล าดับคะแนนหลังจาก
จบเกมท่ี 2 มาประกบคู่ใหม่ ให้ทีมท่ีมีล าดับคะแนน 1 พบ 2, 3 พบ 4, 5 พบ 6, 7 พบ 8, 9 พบ 10.....ไปเรื่อย ๆ จบ
เกมให้ส่งใบบันทึกผลการแข่งขัน (ใบมาสเตอร์สกอร์การ์ด) 
 เกมท่ี 6 กรรมการประกบคู่การแข่งขันแบบ King of the Hill โดยน าผู้เข้าแข่งขันที่มีล าดับคะแนน หลังจาก
จบเกมท่ี 2 มาประกบคู่ใหม่ ให้ทีมท่ีมีล าดับคะแนน 1 พบ 2, 3 พบ 4, 5 พบ 6, 7 พบ 8, 9 พบ 10.....ไปเรื่อย ๆ จบ
เกมให้ส่งใบบันทึกผลการแข่งขัน (ใบมาสเตอร์สกอร์การ์ด) 
 จากนั้นน าทีมท่ีมีผลคะแนนดีท่ีสุด 2 ล าดับแรก ในรอบคัดเลือก (6 เกม) เข้าสู่รอบชิงชนะเลิศ และทีมท่ีมี
คะแนนท่ี 3 และ 4 เข้าสู่รอบชิงอันดับท่ี 3 โดยท าการแข่งขัน 2 เกม และผลัดกันเริ่มต้นเกมก่อน-หลัง เพื่อความ
ยุติธรรม 
 2.4 หากมีทีมท่ีเข้าสู่รอบชิงชนะเลิศแน่นอนแล้ว ต้ังแต่ก่อนจบการแข่งขันรอบคัดเลือก จะใช้ระบบ 
Gibsonize โดยไมต้อนเล่มเกมท่ีเหลือ 
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